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DAN

1. Venstre pind

2. — knap

3. Turbo-knap

4. “Hjem"-knap

5. Skaermoptagelsesknap (Tag skaermbillede og optag video)
6. + knap

7.Y knap

8. X knap

9. A knap

10. B knap

11. Hojre pind

12. C knap

13. LED-indikatorer 1, 2, 3, 4 tzeller ned til op
14. Retningspude

15. ZR knap

16. R knap

17. USB-C opladningsport
18. L knap

19. ZL knap

20. ML knap

21. 3,5 mm lydport

22. Forbindelsesknap

23. MR knap

C knap

C-knappen fungerer lidt anderledes sammenlignet med

de originale spillekontroller. Denne knap tager dig forst til
startsiden, derefter til “hold"-siden.

Forbind til “Switch"-konsol (tradlos)

Forbind spillekontrolleren via konsollens system. Afhzngigt
af sproget og versionen af systemet, kan menuen se
anderledes ud, men det burde vaere noget som dette:

Tryk pa “Hjem"-knappen fra hovedskarmen -> Kontroller
-> Skift greb/ordre. Tryk og hold forbindelsesknappen i ca. 4
sekunder for at forbinde. De 4 LED-lys vil blinke hurtigt (slip
knappen). Folg instruktionerne pa skaermen for at forbinde.
LED 1 forbliver tendt.

Forbind til “Switch”-konsol (kablet)

For du forbinder kontrolleren til konsollen, skal du aktivere
Pro Controller Wired kommunikation. Fra hovedskarmen
-> Systemindstillinger -> Kontroller og sensorer -> Pro
Controller Wired kommunikation -> Teend. Forbind et
USB-A til USB-C kabel til kontrolleren og konsollens dock.
TV-tilstand skal ogsa aktiveres. Tryk pa “Hjem”-knappen
fra hovedskarmen -> Kontroller -> Skift greb/ordre. Folg
instruktionerne pa skaermen for at forbinde. Hvis der star
USB under controlleren, sé er den kablede forbindelse
vellykket.

Genopret forbindelse og vak controlleren.

For at genoprette forbindelsen skal du trykke og holde
“Home"-knappen nede i cirka 2 sekunder for at vakke
controlleren og genoprette forbindelsen. Controlleren vil
vende tilbage til dvaletilstand, hvis den ikke kan genoprette
forbindelsen inden for 10 sekunder.

Switch 2 krav til vaekning:

1. Tilslut en Joy-Con-controller til Switch 2-konsollen.

2. Par denne spilcontroller med konsollen.

3. Inden for 20 sekunder efter en vellykket parring, skal

du frakoble Joy-Con-controlleren fra konsollen. Dette er
nodvendigt for en ny konsol. Hvis du slukker og genopretter
forbindelsen, vil det fortsztte med at fungere normalt. Hvis
du ikke har brug for vakningsfunktionen, er der ikke behov
for at foretage denne valgfrie indstilling.

Frakobl (“Switch”)

Tryk og hold “Home"-knappen nede i cirka 6 sekunder for
at frakoble controlleren. Controlleren vil ga i dvaletilstand.
Bemzerk: dette vil ogsa abne konsollens dvaletilstandsvindue.

3,5 mm (“Switch” & “Windows”)

Brug 3,5 mm audioforbindelsen til at tilslutte en mikrofon,
hovedtelefoner eller et headset. Fungerer kun i kablet
tilstand pa Switch, Switch 2 og i Windows kablet i “pro”
controller-tilstand. Tjek sektionen for kablet tilstand
(forskellig for Switch eller Windows), efter det er vellykket,
kan du sd tilslutte med 3,5 mm audio. Hvis du ikke herer
nogen lyde, sa prov at frakoble og tilslutte igen.

Fejlfinding (“Switch”)

Sorg for, at flytilstand er sldet fra. Prov at slette
oplysningerne for denne controller fra -> controllere og
sensorer. Prov at genoprette forbindelsen.

Vibration
Controlleren har 2 indbyggede vibrationsmotorer.

Kalibrer kontrolpind (Switch)

1. Tryk pa “Home”-knappen fra hovedskaermen ->
Systemindstillinger -> Controllere og sensorer -> Kalibrer
kontrolpinde.

2. Folg instruktionerne pa skaermen for at kalibrere.

Kalibrer bevaegelseskontrol (Switch)

1. Tryk pa “Home”-knappen fra hovedskaermen ->
Systemindstillinger -> Controllere og sensorer -> Kalibrer
bevagelseskontroller.

2. Folg instruktionerne pa skaermen for at kalibrere.

Hvis kalibreringen er vellykket, genstart controlleren og



konsollen. Hvis kalibreringen mislykkes, tryk pa Y-knappen
for at gendanne indstillingerne, og tryk pa X-knappen for
at gentage kalibreringstrinene.

Forbind til “Windows/Android/iPhone”

Du kan forbinde pé 2 lignende mader tradlost. Enten med
X eller med Y-knappen. X bruger Xinput (et system-API).
For Android anbefaler vi Y-knapforbindelse. For Windows
og iPhone anbefaler vi X-knapforbindelse. Hvis du har
tilsluttet en iPhone med Y, vil spil ikke reagere. Prov igen
med X-knapforbindelsen. Controlleren vil vise sig med
forskellige navne i Bluetooth-indstillingerne afhzengigt

af hvilken knap du trykkede pa. Tradls (X-forbindelse):
Xinput. Tryk pa forbindelsesknappen + X.

LED 1 og LED 4 vil begynde at blinke.
Fra Bluetooth-indstillingerne kan du nu forbinde til
denne controller. Tridlos (Y-forbindelse): Tryk pa
forbindelsesknappen + Y.

LED 2 og LED 3 vil begynde at blinke.
Fra Bluetooth-indstillingerne kan du nu forbinde til denne
controller. Kablet (kun Windows): Forbind controlleren
til en enhed med et USB-kabel. Bemzerk: Huis du kun
forbinder med USB, vil den identificere sig som en XBOX
360-controller.

LED 1 og LED 4 blinker.
Kun Windows: Controlleren er som standard indstillet
til Xinput. | Xinput bliver "A” til “B”, “B” til “A", “X” til
Y og “Y” til “X". Switch Pro Controller-tilstand er
nedvendig for at 3,5 mm lydindgangen fungerer. For at
fa Windows og Steam til at identificere controlleren
som en Switch Pro Controller, skal du trykke pa den
hojre joystick, som en knap og holde den nede. Forbind
derefter controlleren med et USB-kabel.

Kompatibel med Windows 10/11 eller hajere.

STEAM tradlgs (kun Windows)

Tryk og hold forbindelsesknappen i ca. 4 sekunder for at
forbinde. De 4 LED-lys vil blinke hurtigt (slip knappen).
Veelg denne controller fra din PCs Bluetooth-indstillinger.
LED 1 forbliver tandt, hvilket indikerer en vellykket
forbindelse.

Turbo

Turbo fungerer pa disse knapper: A B X Y LR ZR ZL

1. Aktiver turbo: Tryk pa turbo-knappen + knappen, som
du vil have turbo pa.

2. Aktiver automatisk turbo: Tryk pa turbo-knappen +
den knap, der allerede har aktiveret turbo.

3. Sluk for turbo: Tryk pa turbo + pa knappen, der

har automatisk turbo aktiveret. For at slukke for alle
turbo-funktioner pa én gang. Tryk og hold turbo-knappen
nede i cirka 6 sekunder, indtil controlleren vibrerer. Skift
konsol: Test turboindstilinger > Tryk pa “Home”-knappen
fra hovedskarmen -> Systemindstillinger -> Controllere og
sensorer -> Test inputenheder -> Test controllerknapper.

Dvaletilstand

1. Nar konsollens skaerm slukker, vil controlleren ga i
dvaletilstand.

2. Mens den er tilsluttet, vil controlleren automatisk ga i
dvaletilstand efter 5 minutters inaktivitet.

Opladning

For at oplade: Tilslut et USB-kabel til controlleren og til en
USB-stromforsyning. For eksempel en USB-stromadapter eller
en computer. LED'erne blinker, nar de oplades. De blinker
forskelligt afhaengigt af status. Nar den er fuldt opladet,

vil LED’erne forblive taendt (tilsluttet). LED'erne slukker i
sovnstatus. Nar du oplader med en computer, kan du ikke
slukke for controlleren, men du kan slukke for LED’erne. Se
LED-tilstande. Du kan tjekke batteriniveauet ved at trykke
hurtigt pa — knappen + turbo knappen. LED-indikatorer, der
blinker hurtigt, indikerer lavt batteri.

LED-tilstande

Bemzerk venligst, at controlleren ikke husker den sidst brugte
LED-tilstand.

L+R

Teend for ABXY-knappernes LED'er ved at trykke og holde L
+Ri 6 sekunder.

ZL+ZR

Teend for hojre og venstre sticks' LED'er ved at trykke og holde
ZL + ZR i 6 sekunder.

°+{} ELLER °+ 0

@g lysstyrken ved at holde — knappen nede og trykke op pa
retningpad'en, eller formindsk ved at trykke ned.

0.&

Skift LED-tilstand ved at holde + knappen nede og trykke il
venstre pa retningpaden. Tilstande: regnbue + vejrtrackning >
regnbue + farvecyklus > vejrtraekning > statisk farve > slukket.
Sa gentager det sig.

O+'C\'>

For vejrtraeknings- og statisk farvetilstand kan du manuelt
ndre farve ved at holde + knappen nede og trykke til hojre



pa retningpad'en.

. <

Responsiv LED-tilstand: hold - knappen nede og tryk til
venstre pa retningpad'en. Responsiv tilstand vil slukke for
joysticks LED'er, og nar joysticks bruges, vil de reagere
med lys. Denne tilstand kraever, at hajre og venstre sticks'
LED'ene er aktiveret. Tilstanden folger controllerens
nuvzerende LED-tilstand. Controlleren vil ikke huske den
sidst brugte LED-tilstand.

Juster turbohastighed

Turbo kan indstilles til 3 hastigheder (automatisk Tryk
Per Sekund = pps): 5pps, 12pps (standard) og 20 pps. @g
hastigheden: Tryk og hold turbo-knappen + hojre joystick
opad for at oge hastigheden. Formindsk hastigheden
Tryk og hold turbo-knappen + hajre joystick nedad for at
formindske hastigheden.

Juster vibration (“Skift”)

Vibration kan indstilles til 4 intensiteter: 0%, 30%, 70%
(standard), 100%. @g vibration: Tryk og hold turbo-knappen
+ venstre joystick opad for at oge vibration. Formindsk
vibration: Tryk og hold turbo-knappen + venstre joystick
nedad for at formindske vibration.

Makroknapper

Makroknapperne MR og ML er under controlleren. Standard
makroer er A=ML, B=MR. Disse knapper kan indstilles til
makroer: A/B/X/Y/L/IR/ZL/ZR/op/ned/venstre/hgjre. For at
indstille en makro:

1. Tryk og hold turbo + ML eller MR i cirka 2 sekunder. LED
2 og LED 3 bekrzfter ved at forblive tandt.

2. Tryk pa den knapkombination, du vil optage til en makro.
Den vil huske, hvilke knapper og hvilken raekkefolge, samt
tidsintervallet mellem trykkene.

3. Tryk pa ML eller MR (athaenger af hvilken du trykkede pa
i trin 1 for at gemme makroen. LED’en skifter tilbage til den
tidligere tilstand.

Nar controlleren genopretter forbindelsen, vil den huske de
sidst gemte makroindstillinger:

For at rydde makroindstilingerne skal du trykke og holde
turbo + ML eller MR. Tryk derefter pa ML eller MR igen for
at rydde og gemme indstillingen.

Skift konsol: Test makroindstillinger -> Tryk pa “Home"-
knappen fra hovedskaermen -> Systemindstillinger ->
Controllere og sensorer -> Test inputenheder > Test
controllerknapper.

Nuistil og sluk.

Tryk og hold “home”-knappen nede i cirka 10 sekunder
for at slukke. Tryk og hold - knappen + turbo-knappen
nede i cirka 6 sekunder for at lave en fabriksnulstilling.
Fabriksnulstilling sztter makroknapperne, vibration og
turbohastighed til standard.

Rengoring
Rengor med en blad ter klud.

App

Denne spilcontroller er kompatibel med 3rd parts
KeyLinker-app. Med appen kan du @ndre knapperne, zndre
vibrationerne og mere. Appen er tilgengelig bide pa
Google Play og App Store.

Ansvarsfraskrivelse

Distlt services AB og Aurdel er ikke tilknyttet udviklerne
eller udviklingen af KeyLinker-appen, eller App Store, eller
Google Play.

Garanti
Se venligst www.deltaco.eu for garantioplysninger.

Stotte
Mere produktinformation kan findes pa www.deltaco.eu.
Kontakt os via e-mail: help@deltaco.eu.



DEU

1. Linker Stick

2.~ Taste

3. Turbo-Taste

4. ,Home"-Taste

5. Bildschirmaufnahme-Taste (Screenshot und Videoaufnahme)
6.+ Taste

7. Y-Taste

8. XTaste

9. ATaste

10. B-Taste

11. Rechter Stick

12. C-Taste

13. LED-Anzeigen 1, 2, 3, 4 mit Countdown nach oben
14. Steuerkreuz

15. ZR-Taste

16. R-Taste

17. USB-C-Ladeanschluss
18. L-Taste

19. ZL-Taste

20. ML-Taste

21. 3,5-mm-Audioanschluss
22. Verbindungstaste

23. MR-Taste

C-Taste

Die C-Taste funktioniert etwas anders als bei den
Original-Gamecontrollern. Diese Taste fiihrt Sie zunachst
zur Startseite und dann zur , Team“-Seite. Verinden mit

der ,Switch“-Konsole (drahtlos) Verbinden Sie den Game
Controller iiber das System mit der Konsole. Je nach Sprache
und Version des Systems kann das Meni unterschiedlich
aussehen, sollte aber in etwa so aussehen:

Driicken Sie die ,,Home"-Taste auf dem Hauptbildschirm

-> Controller -> Griff/Reihenfolge dndern. Halten Sie die
Verbindungstaste etwa 4 Sekunden lang gedriickt, um eine
Verbindung herzustellen. Die 4 LED-Leuchten blinken schnell
(Taste loslassen). Befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Verbindung herzustellen. LED 1 leuchtet
weiterhin.

Verbinden mit der ,,Switch“-Konsole
(kabelgebunden)

Bevor Sie den Controller mit der Konsole verbinden,
miussen Sie die kabelgebundene Kommunikation des Pro
Controllers aktivieren. Gehen Sie dazu zum Hauptbildschirm
> Systemeinstellungen -> Controller und Sensoren ->
Kabelgebundene Kommunikation des Pro Controllers -> Ein.
Verbinden Sie ein USB-A-zu-USB-C-Kabel mit dem
Controller und der Dockingstation der Konsole. Der TV-
Modus muss ebenfalls aktiviert sein.

Driicken Sie die ,Home"-Taste auf dem Hauptbildschirm
> Controller -> Griff/Reihenfolge ndern. Befolgen Sie

die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Verbindung
herzustellen. Wenn unter dem Controller ,USB" angezeigt
wird, ist die kabelgebundene Verbindung erfolgreich
hergestellt.

Controller erneut verbinden und aktivieren

Um die Verbindung wiederherzustellen, halten Sie die
Home"-Taste etwa 2 Sekunden lang gedriickt, um

den Controller zu aktivieren und erneut zu verbinden.
Der Controller kehrt in den Ruhemodus zuriick,

wenn die Verbindung nicht innerhalb von 10 Sekunden
wiederhergestellt werden kann.

Voraussetzungen fir die Aktivierung des Switch 2:

1. Verbinden Sie einen Joy-Con-Controller mit der Switch
2-Konsole.

2. Koppeln Sie diesen Gamecontroller mit der Konsole.
3. Trennen Sie den Joy-Con-Controller innerhalb von 20
Sekunden nach erfolgreicher Kopplung von der Konsole.
Dies ist fiir eine neue Konsole erforderlich. Wenn Sie das
Gerit ausschalten und erneut verbinden, funktioniert es
weiterhin normal. Wenn Sie die Aufweckfunktion nicht
benétigen, miissen Sie diese optionale Einstellung nicht
vornehmen.

Trennen (,,Switch*)

Halten Sie die ,Home"-Taste etwa 6 Sekunden lang gedriickt,
um die Verbindung zum Controller zu trennen. Der
Controller wechselt in den Ruhemodus. Hinweis: Dadurch
wird auch das Ruhemodusfenster der Konsole gesffnet.

3,5 mm (,,Switch® & ,,Windows®)
Verwenden Sie den 3,5-mm-Audioanschluss, um ein Mikrofon,
Kopfhérer oder ein Headset anzuschlieBen. Funktioniert nur
im kabelgebundenen Modus auf Switch, Switch 2 und unter
Windows im kabelgebundenen , Pro"-Controller-Modus.
Lesen Sie den Abschnitt zum kabelgebundenen Modus
(unterschiedlich fiir Switch oder Windows). Wenn dies
erfolgreich ist, kénnen Sie die 3,5-mm-Audioverbindung
herstellen. Wenn Sie keinen Ton héren, versuchen Sie, die
Verbindung zu trennen und erneut herzustellen.

Fehlerbehebung (,,Switch*)

Stellen Sie sicher, dass der Flugzeugmodus ausgeschaltet ist.
Versuchen Sie, die Informationen fiir diesen Controller unter
->Controller und Sensoren zu léschen. Versuchen Sie, die
Verbindung erneut herzustellen.

Vibration
Der Controller verfiigt iber 2 integrierte Vibrationsmotoren.
Kalibrieren des Steuerhebels (Switch)



1. Driicken Sie die ,Home"Taste auf dem Hauptbildschirm
-> Systemeinstellungen -> Controller und Sensoren ->
Steuerhebel kalibrieren.

2. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die
Kalibrierung durchzufiihren.

ung kalibrieren itch)
1. Driicken Sie die ,Home"-Taste auf dem Hauptbildschirm
> Systemeinstellungen -> Controller und Sensoren ->
Bewegungssteuerung kalibrieren.
2. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die
Kalibrierung durchzufiihren. Wenn die Kalibrierung erfolgreich
war, starten Sie den Controller und die Konsole neu. Wenn
die Kalibrierung fehlgeschlagen ist, driicken Sie die Y-Taste,
um die Einstellungen wiederherzustellen, und driicken Sie die
X-Taste, um die Kalibrierungsschritte zu wiederholen.

Verbinden mit ,,Windows/Android/iPhone*

Sie kénnen auf zwei dhnliche Arten eine Verbindung tiber
WLAN herstellen. Entweder mit der X- oder mit der
Y-Taste. X verwendet Xinput (eine System-APl). Fiir Android
empfehlen wir die Verbindung tiber die Y-Taste. Fiir Windows
und iPhone empfehlen wir die Verbindung tiber die X-Taste.
Wenn Sie ein iPhone mit Y verbunden haben, reagieren die
Spiele nicht. Versuchen Sie es erneut mit der Verbindung
tiber die X-Taste. Der Controller wird in den Bluetooth-
Einstellungen mit unterschiedlichen Namen angezeigt,

je nachdem, welche Taste Sie gedriickt haben. Drahtlos
(X-Verbindung): Xinput. Driicken Sie die Verbindungstaste
+X

LED 1 und LED 4 beginnen zu blinken. Uber die Bluetooth-
Einstellungen kannen Sie nun eine Verbindung zu diesem
Controller herstellen. Drahtlos (Y-Verbindung): Driicken Sie
die Verbindungstaste + Y.

LED 2 und LED 3 beginnen zu blinken.

Uber die Bluetooth-Einstellungen kdnnen Sie nun eine
Verbindung zu diesem Controller herstellen. Kabelgebunden
(nur Windows): Verbinden Sie den Controller iiber ein
USB-Kabel mit einem Gerat. Hinweis: Wenn Sie nur eine
USB-Verbindung herstellen, wird er als XBOX 360-Controller
erkannt.

LED 1 und LED 4 blinken.

Nur Windows: Der Controller ist standardméBig auf Xinput
eingestellt. In XInput wird , A" zu ,B", ,,B" zu , A", , X" zu

WY und Y zu X" Der Switch Pro Controller-Modus ist
erforderlich, damit der 3,5-mm-Audioeingang funktioniert.
Damit Windows und Steam den Controller als Switch Pro
Controller erkennen, driicken Sie den rechten Stick wie
eine Taste und halten Sie sie gedriickt. SchlieBen Sie dann
den Controller mit einem USB-Kabel an. Kompatibel mit
Windows 10/11 oder héher.

STEAM drahtlos (nur Windows)

Halten Sie die Verbindungstaste etwa 4 Sekunden lang
gedriickt, um eine Verbindung herzustellen. Die 4 LED-
Anzeigen blinken schnell (lassen Sie die Taste los). Wahlen Sie
diesen Controller in den Bluetooth-Einstellungen Ihres PCs
aus. LED 1 leuchtet weiterhin und zeigt damit an, dass die
Verbindung erfolgreich hergestellt wurde.

Turbo

Turbo funktioniert mit diesen Tasten: ABX Y LRZR ZL
1. Turbo aktivieren: Driicken Sie die Turbo-Taste + die Taste,
fur die Sie den Turbo aktivieren méchten.

2. Automatischen Turbo aktivieren: Driicken Sie die Turbo-
Taste + die Taste, fir die der Turbo bereits aktiviert ist.

3. Turbo deaktivieren: Driicken Sie die Turbo-Taste + die
Taste, fir die der automatische Turbo aktiviert ist. Um

alle Turbo-Funktionen gleichzeitig auszuschalten, halten Sie
die Turbo-Taste etwa 6 Sekunden lang gedriickt, bis der
Controller vibriert.

Konsole umschalten: Turbo-Einstellungen testen ->
Home"-Taste auf dem Hauptbildschirm driicken ->
Systemeinstellungen > Controller und Sensoren ->
Eingabegerite testen -> Controller-Tasten testen.

Ruhemodus

1. Wenn sich der Bildschirm der Konsole ausschaltet,
wechselt der Controller in den Ruhemodus.

2. Bei bestehender Verbindung wechselt der Controller nach
5 Minuten Inaktivitat automatisch in den Ruhemodus.

Ladevorgang

Zum Aufladen: Verbinden Sie ein USB-Kabel mit dem
Controller und einer USB-Stromquelle. Zum Beispiel einem
USB-Netzteil oder einem Computer. Die LEDs blinken
wihrend des Ladevorgangs. Je nach Status blinken sie
unterschiedlich. Wenn der Akku vollstandig geladen ist,
leuchten die LEDs dauerhaft (verbunden). Im Ruhezustand
erléschen die LEDs. Wihrend des Ladevorgangs tiber einen
Computer kénnen Sie den Controller nicht ausschalten,
aber Sie kénnen die LEDs ausschalten. Siehe LED-Modi. Sie
kénnen den Akkustand tberpriifen, indem Sie kurz auf die
Taste — + die Turbo-Taste driicken. Schnell blinkende LED-
Anzeigen weisen auf einen niedrigen Akkustand hin.

LED-Modi
Bitte beachten Sie, dass der Controller den zuletzt
verwendeten LED-Modus nicht speichert.

L+R

Schalten Sie die LEDs der ABXY-Tasten ein oder aus, indem
Sie L + R 6 Sekunden lang gedriickt halten.

ZL+ZR



Schalten Sie die LEDs des rechten und linken Sticks ein oder
aus, indem Sie ZL + ZR 6 Sekunden lang gedriickt halten.

°+4} ODER °+ Y

Erhohen Sie die Helligkeit, indem Sie die Taste — gedriickt
halten und auf dem Steuerkreuz nach oben driicken, oder
verringern Sie sie, indem Sie nach unten driicken.

0.
Andern Sie den LED-Modus, indem Sie die Taste + gedriickt
halten und auf dem Steuerkreuz nach links driicken.
Modi: Regenbogen + Atmen > Regenbogen + Farbzyklus
> Atmen > statische Farbe > Aus. Dann wiederholt sich
der Zyklus.

°+'C(>

Im Atemmodus und im statischen Farbmodus kénnen Sie die
Farbe manuell indern, indem Sie die Taste + gedriickt halten
und auf dem Steuerkreuz nach rechts driicken.

. <

Reaktionsfahiger LED-Modus: Halten Sie die Taste -
gedriickt und driicken Sie links auf dem Steuerkreuz. Im
reaktionsfahigen Modus werden die LEDs der Joysticks
ausgeschaltet. Wenn die Joysticks verwendet werden,
reagieren sie mit Licht. Fir diesen Modus miissen die LEDs
des rechten und linken Sticks aktiviert sein. Der Modus folgt
dem aktuellen LED-Modus des Controllers. Der Controller
speichert den zuletzt verwendeten LED-Modus nicht.

Turbo-Geschwindigkeit einstellen

Der Turbo kann auf 3 Geschwindigkeiten eingestellt werden
(automatische Tastenanschlage pro Sekunde = pps): 5 pps,
12 pps (Standard) und 20 pps. Geschwindigkeit erhdhen:
Halten Sie die Turbo-Taste gedriickt und bewegen Sie den

rechten Stick nach oben, um die Geschwindigkeit zu erhdhen.

Geschwindigkeit verringern: Halten Sie die Turbo-Taste
gedriickt und bewegen Sie den rechten Stick nach unten, um
die Geschwindigkeit zu verringern.

Vibration einstellen (,,Switch*)

Die Vibration kann auf 4 Intensitatsstufen eingestellt werden:
0 %, 30 %, 70 % (Standard), 100 %. Vibration erhéhen:
Halten Sie die Turbo-Taste gedriickt und bewegen Sie den
linken Stick nach oben, um die Vibration zu erhhen.

Vibration verringern: Halten Sie die Turbo-Taste gedriickt und
bewegen Sie den linken Stick nach unten, um die Vibration
2u verringern.

Makro-Tasten

Die Makro-Tasten MR und ML befinden sich unterhalb des
Controllers. Die Standard-Makros sind A=ML, B=MR. Diese
Tasten kénnen auf Makros eingestellt werden:
AIB/X/YILR/ZLIZR/oben/unten/links/rechts.

So stellen Sie ein Makro ein:

1. Halten Sie Turbo + ML oder MR etwa 2 Sekunden lang
gedriickt. LED 2 und LED 3 bestitigen dies, indem sie
leuchten bleiben.

2. Driicken Sie die Tastenkombination, die Sie als Makro
speichern mochten. Das Gerit merkt sich, welche Tasten in
welcher Reihenfolge und in welchem Zeitintervall gedriickt
wurden.

3. Driicken Sie ML oder MR (je nachdem, welche Taste Sie
in Schritt 1 gedriickt haben), um das Makro zu speichern.
Die LED kehrt zum vorherigen Modus zurtick. Wenn der
Controller erneut verbunden wird, werden die zuletzt
gespeicherten Makroeinstellungen tibernommen. Um die
Makroeinstellungen zu l6schen, halten Sie Turbo + ML oder
MR gedriickt. Driicken Sie dann erneut ML oder MR, um die
Einstellung zu I5schen und zu speichern. Konsole wechseln:
Makroeinstellungen testen -> Driicken Sie die ,,Home”-
Taste auf dem Hauptbildschirm -> Systemeinstellungen

> Controller und Sensoren -> Eingabegerite testen ->
Controller-Tasten testen.

Zuriicksetzen und Ausschalten

Halten Sie die ,Home"-Taste etwa 10 Sekunden lang
gedriickt, um das Gerit auszuschalten. Halten Sie die -Taste

+ die Turbo-Taste etwa 6 Sekunden lang gedriickt, um das
Gerit auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen. Durch

das Zurticksetzen auf die Werkseinstellungen werden die
Makrotasten, die Vibration und die Turbo-Geschwindigkeit auf
die Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

Reinigung
Mit einem weichen, trockenen Tuch reinigen.

App

Dieser Game-Controller ist mit der KeyLinker-App eines
Drittanbieters kompatibel. Mit der App kénnen Sie die Tasten
anpassen, die Vibration andern und vieles mehr. Die App ist
sowohl im Google Play Store als auch im App Store erhltlich.

Haftungsausschluss

Distlt Services AB und Aurdel stehen in keiner Verbindung
2u den Entwicklern oder der Entwicklung der KeyLinker-App,
dem App Store oder Google Play.



Garantie
Informationen zur Garantie finden Sie unter www.deltaco.eu.

Unterstiitzung

Weitere Produktinformationen finden Sie unter
www.deltaco.eu.

Kontaktieren Sie uns per E-Mail: help@deltaco.eu.
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1. Left stick

2. - button

3. Turbo button

4. “Home” button

5. Screen capture button (Take screenshot and record video)
6.+ button

7.Y button

8. X button

9. A button

10. B button

11. Right stick

12. C button

13. LED indicators 1, 2, 3, 4 counting down to up
14. Direction pad

15. ZR button

16. R button

17. USB-C charge port
18. L button

19. ZL button

20. ML button

21. 3.5 mm audio port
22. Connection button
23. MR button

C-button

The c-button works slightly differently compared to original
game controllers. This button first takes you to home page,
then to the “team” page.

Connect to “Switch”-console (wireless)

Connect the game controller via the console’s system.
Depending on the language and version of the system,

the menu might look different, but it should be something
like this: Press the “Home"- button from main screen ->
Controllers -> Change Grip/Order. Press and hold the
connection button for about 4 seconds to connect. The 4
LED lights will flash quickly (release the button). Follow the
instructions on the screen to connect. LED 1 stays it.

Connect to “Switch”-console (wired)

Before connecting the controller to the console, you must
enable Pro Controller Wired communication. From the
main screen -> System settings -> Controllers and sensors
-> Pro Controller Wired communication-> On. Connect a
USB-A to USB-C cable to the controller and the console’s
dock. TV mode must also be activated. Press the “Home"-
button from main screen -> Controllers > Change Grip/
Order. Follow the instructions on the screen to connect. If
it says USB under the controller, then the wired connection
is successful.

Reconnect and wake up controller

To reconnect press and hold the “Home-button for about
2 seconds to wake up the controller and reconnect. The
controller will return to sleep mode if it can’t reconnect
within 10 seconds.

Switch 2 requirements for wake up:

1. Connect a Joy-Con controller to the Switch 2 console.
2. Pair this game controller with the console.

3. Within 20 seconds of a successful pairing, disconnect the
Joy-Con controller from the console.

This is required for a new console. If you power off and re-
connect it will continue working normally. If you don't need
wake up function, there is no need to do this optional setting.

Disconnect (“Switch”)

Press and hold the “Home” button for about 6 seconds to
disconnect the controller. The controller will enter sleep
mode. Note: this will also open the console’s sleep mode
window.

3.5 mm (“Switch” & “Windows”)

Use the 3.5 mm audio connection to connect a microphone,
headphones, or a headset. Only works in wired mode only
on Switch, Switch 2 and in Windows wired in “pro” controller
mode. Check the section for wired mode(different for Switch
or Windows), after that is successful, then you can connect
with the 3.5 mm audio. If you don't hear any sounds, try to
disconnect and connect again.

Troubleshooting (“Switch”)

Make sure airplane mode is off. Try to delete the information
for this controller from ->controllers and sensors. Try to
reconnect.

Vibration

The controller has 2 built-in vibration motors.

Calibrate control stick (Switch)

1. Press the “Home”- button from main screen -> System
settings -> Controllers and sensors -> Calibrate control sticks.
2. Follow the instructions on the screen to calibrate.



Calibrate motion control (Switch)

1. Press the “Home- button from main screen -> System
settings -> Controllers and sensors -> Calibrate motion
controls.

2. Follow the instructions on the screen to calibrate.

If the calibration is successful, restart the controller and
console. If the calibration fails, press the Y button to restore
the settings, and press the X button to repeat the calibration
steps.

Connect to “Windows/Android/iPhone”

You can connect in 2 similar ways with wireless. Either with
X or with Y button. X uses Xinput (a system API). For
Android, we recommend Y button connection. For Windows
and iPhone we recommend X button connection. If you have
connected an iPhone with Y, games will not respond. Try
again with X button connection. The controller will show up
with different names in the Bluetooth settings depending on
which button you pressed. Wireless (X connection): Xinput.
Press the connection button + X.

LED 1 and LED 4 will start flashing. From the Bluetooth
settings, you can now connect to this controller. Wireless (Y
connection): Press the connection button + Y.

LED 2 and LED 3 will start flashing.

From the Bluetooth settings, you can now connect to this
controller. Wired (Windows only): Connect controller to a
device with a USB cable. Note: If you only connect with USB,
it will identify as an XBOX 360 controller.

LED 1 and LED 4 flashes.

Windows only: The controller defaults to XInput.

In Xinput, “A” becomes “B”, “B” becomes "A", "X becomes
“Y” and "Y” becomes “X". Switch Pro Controller mode is
required for the 3.5 mm audio input to work. To make the
Windows and Steam identify the controller as a Switch Pro
Controller, press the right stick, like a button and keep it
pressed. Then connect the controller with a USB cable.
Compatible with windows 10/11 or higher:

STEAM wireless (Windows only)

Press and hold the connection button for about 4 seconds
to connect. The 4 LED lights will flash quickly (release the
button). From your PC’s Bluetooth settings choose this
controller. LED 1 stays lit, indicating a successful connection.

Turbo

Turbo works on these buttons: AB XY LR ZR ZL

1. Activate turbo: Press turbo button + button that you want
turbo on. 2. Activate automatic turbo: Press turbo button

+ the button that already has activated turbo. 3. Turn off
turbo: Press turbo + on the button that has automatic turbo
activated. To turn off all turbo functions at the same time.
Press and hold the turbo button for about 6 seconds until

the controller vibrates. Switch console: Test turbo settings
-> Press the “Home- button from main screen -> System
settings -> Controllers and sensors -> Test Input Devices ->
Test Controller Buttons.

Sleep mode

1. When the console’s screen powers off, the controller will
enter sleep mode.

2. While connected, the controller will automatically enter
sleep mode after 5 minutes of inactivity.

Charging

To charge: Connect a USB cable to the controller and to

a USB power supply. For example, a USB power adapter

or a computer. The LEDs flash when charging. They flash
differently depending on status. When fully charged, the
LEDs will stay lit (connected). The LEDs will turn off in sleep
status. While charging with a computer, you can't turn off the
controller, but you can turn off the LED's. See LED modes.
You can check battery level by making a quick press on —
button + turbo button. LED indicators flashing quickly
indicates low battery.

LED modes

Please note that the controller does not remember the last
used LED mode.

L+R

Turn the ABXY buttons’ LEDs on or off by pressing and
holding L + R for 6 seconds.

ZL+ZR

Turn the right and left sticks’ LEDs on or off by pressing and
holding ZL + ZR for 6 seconds.

°+{} OR °+<}

Increase brightness by holding the — button and press up on
the direction pad, or decrease by pressing down.

0.

Change LED mode by holding the + button and press left on
the direction pad. Modes: rainbow + breathing > rainbow +
colour cycle > breathing > static colour > off. Then it repeats,

°+'C\’>

For the breathing mode and static colour mode you can
manually change colour by holding the + button and press
right on the direction pad



Q.

Responsive LED mode: hold the - button and press left on
the direction pad. Responsive mode wil turn of the joysticks
LEDs, and when the joysticks are used they will respond
with light. This mode requires the right and left sticks' LEDs
to be enabled. The mode follows the controller’s current
LED mode. The controller will not remember the last used
LED mode.

Adijust turbo speed

Turbo can be set to 3 speeds (automatic Presses Per Second
= pps): 5pps, 12pps (defautt) and 20 pps. Increase speed: Press
and hold the turbo button + right stick upwards to increase
speed. Decrease speed: Press and hold the turbo button +
right stick downwards for to decrease speed

Adijust vibration (“Switch”)

Vibration can be set to 4 intensities: 0%, 30%, 70% (default),
100%. Increase vibration: Press and hold the turbo button +
left stick upwards to increase vibration. Decrease vibration:
Press and hold the turbo button + left stick downwards to
decrease vibration.

Macro buttons

The macro buttons MR and ML are underneath the
controller. Default macros are A=ML, B=MR. These buttons
can be set to macros: A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/up/down/left/right.
To set a macro:

1. Press and hold turbo + ML or MR for about 2 seconds.
LED 2 and LED 3 confirms by staying lit.

2. Press the button combination you want to record to a
macro. It will remember which buttons and which order, and
time interval between the presses.

3. Press ML or MR (depends on which you pressed in step 1
to save the macro. The LED changes back to previous mode
When the controller re-connects it will remember the last
saved macro settings. To clear the macro settings press and
hold turbo + ML or MR. Then press ML or MR again to clear
and save the setting. Switch console: Test macro settings

-> Press the “Home”- button from main screen -> System
settings -> Controllers and sensors -> Test Input Devices ->
Test Controller Buttons.

Reset and power off

Press and hold the “home” button for about 10 seconds to
power off. Press and hold - button + turbo button for about
6 seconds to make a factory reset. Factory reset sets the
macro buttons, vibration and turbo speed to default.

Cleaning
Clean with a soft dry cloth.

App

This game controller is compatible with the 3rd party
KeyLinker app. With the app you can modify the buttons,
change the vibration, and more. The app is available both on
Google play and App store.

Disclaimer

Distlt services AB and Aurdel are not associated with the
developers or development of the KeyLinker app, or App
store, or Google play.

‘Warranty
Please, see www.deltaco.eu for warranty information.

Support
More product information can be found at www.deltaco.eu.
Contact us by e-mail: help@deltaco.eu
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1. Vasakpoolne juhtkang
2. Nupp -

3. Turbo nupp

4. Nupp ,Kodu"

5. Kuvahsive nupp (ekraanipildi tegemine ja video
salvestamine)

6. Nupp +

7. Nupp Y

8. Nupp X

9. Nupp A

10. Nupp B

11. Parempoolne juhtkang

12. Nupp C

13. Valgusdioodindikaatorid 1, 2, 3, 4 lugedes alt iles
14. Suunanupp

15. Nupp ZR

16. Nupp R

17. USB-C laadimisport

18. Nupp L

19. Nupp ZL

20. Nupp ML

21.3,5 mm heliport

22. Uhendusnupp

23. Nupp MR



C-Nupp

C-nupp t6tab originaalméngupultidega vérreldes veidi
erinevalt. See nupp viib teid esmalt avalehele, seejarel
.meeskonna” lehele.

U i iga ,,Switch“ (j

juhtmega thenduses ,pro" puldi reiimis. Vaadake juhtmega
regiimi jaotist (Switchi vi Windowsi korral erinev), parast
selle 5nnestumist, saate tihendada 3,5 mm heliga. Kui te
helisid i kuule, proovige lahti tihendada ja uuesti tihendada.

Tor (; itch*

Uhendage mangupult konsooli stisteemi kaudu. Saltuvalt
siisteemi keelest ja versioonist v&ib meniii vlja niha erinev,
kuid see peaks sarnanema sellele: Vajutage peaekraanil
nuppu , Kodu" -> Controllers (puldid) -> Change Grip/
Order (muuda haaret/jirjestust). Unendamiseks vajutage

ja hoidke tihendusnuppu umbes 4 sekundi jooksul all. 4
valgusdioodindikaatorit vilguvad Kiresti (vabastage nupp).
Uhendamiseks jirgige ekraanile iimuvaid juhiseid. Valgusdiood
1 jiéb palema.

U i iga ,,Switch“ (j

Enne puldi konsooliga thendamist peate lubama Pro puldi
juhtmega side. Peaekraanilt -> System settings (siisteemi
sitted) -> Controllers and sensors (puldid ja andurid) -> Pro
Controller Wired communication (Pro puldi juhtmeta side)
> On (sees). Uhendage USB-A — USB-C kaabel puldi ja
konsooli dokiga. Samuti peab olema aktiveeritud TV reziim.
Vajutage peaekraanil nuppu ,Kodu" -> Controllers (puldid) ->
Change Grip/Order (muuda haaret/jirjestust). Uhendamiseks
jargige ekraanile iimuvaid juhiseid. Kui puldi all on kuvatud
USB, siis on juhtmega thendus edukas.

ja puldi
Taasiihendamiseks vajutage ja hoidke puldi ratamiseks ja
uuesti iihendamiseks nuppu ,Kodu* umbes 2 sekundi jooksul
all. Kui pult ei suuda 10 sekundi jooksul uuesti Gihenduda,
naaseb see unereZiimi.

Switch 2 dratamise néuded:
1. Uhendage Joy-Con pult konsooliga Switch 2.

2. Siduge see mangupult konsooliga.

3. 20 sekundi jooksul parast edukat sidumist eemaldage
Joy-Con pult konsoolilt.

See on vajalik uue konsooli korral. Kui lilitate selle vlja

ja tlhendate uuesti, to5tab see normaalselt. Kui te ei vaja
sratamisfunktsioon ei ole selle valikulise seadistuse tegemine
vajalik.

Lahti iihendamine (,,Switch®)

Puldi lahti ihendamiseks vajutage ja hoidke nuppu ,Kodu"
umbes 6 sekundit. Pult liheb unereZiimi. Markus: see avab ka
konsooli unereziimi akna.

3,5 mm (,,Switch® ja ,,Windows*)
Kasutage 3,5 mm helitihendust mikrofoni, kérvaklappide
v&i peakomplekti thendamiseks. Toétab ainult juhtmega
reziimis ainult konsoolidel Switch ja Switch 2 ning Windowsis

g (
Veenduge, et lennukireziim on valja lilitatud. Piitidke
kustutada selle puldi teave -> controllers and sensors (puldid
ja andurid) alt. Proovige uuesti tihendada.

Vibratsioon
Puldil on 2 sisseehitatud vibratsioonimootorit.

Juhtkangi kalibreerimine (Switch)

1. Vajutage peaekraanil nuppu ,Kodu" -> System settings
(siisteemiseadistused) -> Controllers and sensors (puldid ja
andurid) -> Calibrate control sticks (kalibreeri juhtkange).
2. Kalibreerimiseks jirgige ekraanile ilmuvaid juhiseid.

Liikumisjuhtimise kalibreerimine (Switch)

1. Vajutage peaekraanil nuppu ,Kodu" -> System settings
(siisteemi satted) -> Controllers and sensors (puldid

ja andurid) -> Calibrate motion controls (kalibreeri
liikumisjuhtimist).

2. Kalibreerimiseks jirgige ekraanile iimuvaid juhiseid. Kui
kalibreerimine on edukas, taaskiivitage pult ja konsool. Kui
kalibreerimine ebadnnestub, vajutage sitete taastamiseks
nuppu Y ja vajutage kalibreerimise sammude kordamiseks
nuppu X.

Q ine ) . - iga
Saate juhtmevabalt tihendada 2 sarnasel viisil. Kas nupuga

X v6i Y. X kasutab Xinputit (siisteemi AP). Androidi jaoks
soovitame tihendamist nupuga Y. Windowsi ja iPhone’i

jaoks soovitame iihendamist nupuga X. Kui olete iPhone'i
{ihendanud nupuga Y, mangud ei reageeri. Proovige uuesti
nupu X thendusega. Pult kuvatakse Bluetoothi sitetes
erinevate nimedega sdltuvalt sellest, millist nuppu te vajutasite.
Juhtmevaba (X tihendus): Xinput. Vajutage tthendusnuppu

+X

Valgusdiood 1 ja valgusdiood 4 hakkavad vilkuma.
Saate niiiid Bluetoothi stete kaudu luua thenduse selle
puldiga. Juhtmevaba (Y thendus): Vajutage thendusnuppu + Y.
Valgusdiood 2 ja valgusdiood 3 hakkavad vilkuma.

Saate niiiid Bluetoothi stete kaudu luua thenduse selle
puldiga. Juhtmega (ainult Windows): Uhendage pult seadmega
USB-kaabli abil. Markus: Kui iihendate ainult USB abil,
tuvastatakse see kui XBOX 360 pult.

Valgusdiood 1 ja valgusdiood 4 vilguvad.
Ainult Windows: Pult on vaikimisi reziimis Xlnput.



Reziimis XInput muutub ,A" ,B"ks, ,B" muutub , A-ks, , X"
muutub ,Y*ks ja ,Y* muutub ,X"ks. 3,5 mm heli sisend

t66 tagamiseks on vajalik Switch Pro Controlleri reiim. Et
Windows ja Steam tuvastaksid puldi Switch Pro Controllerina,
vajutage parempoolset juhtkangi nagu nuppu ja hoidke seda
all. Seejirel tihendage pult USB-kaabli abil. Uhildub Windows
10/11 v&i uuemaga.

STEAM juhtmevaba (ainult Windows)
Uhendamiseks vajutage ja hoidke ihendusnuppu umbes 4
sekundi jooksul all. 4 valgusdioodindikaatorit vilguvad kiresti
(vabastage nupp). Valige oma arvuti Bluetoothi sitetes see
pult. Valgusdiood 1 jiab palema, niidates edukat iihendust.

Turbo

Turbo té6tab nendel nuppudel: AB XY LR ZR ZL

1. Turbo aktiveerimine: Vajutage turbo nuppu + nuppu, millel
soovite turbot kasutada.

2. Automaatse turbo aktiveerimine: Vajutage turbo nuppu +
nuppu, millel on turbo juba aktiveeritud.

3. Turbo valja lilitamine: Vajutage turbo nuppu + nuppu, millel
on automaatne turbo juba aktiveeritud.

Ksigi turbo funktsioonide korraga valia liilitamiseks. Vajutage
ja hoidke turbo nuppu umbes 6 sekundi jooksul all kuni putt
vibreerib. Konsool Switch: Testige turbo siitteid -> vajutage
peackraanil nuppu , Kodu" -> System Settings (siisteemi
sitted) -> Controllers and Sensors (puldid ja andurid) ->
Test Input Devices (testi sisendseadmeid) -> Test Controller
Buttons (testi puldi nuppe).

Unereziim

1. Kui konsooli ekraan lilitub vlja, liheb pult unereziimi.
2. Uhendatuna liheb pult automaatselt unereziimi 5 minuti
pikkuse tegevusetuse jirel.

Laadimine

Laadimiseks: Uhendage USB-kaabel puldi ja USB-toiteallikaga.
Niiiteks USB-toiteadapteri vi arvutiga. Laadimise ajal
valgusdioodid vilguvad. Need vilguvad erinevalt saltuvalt
olekust. Kui see on taielikult laetud, jaévad valgusdioodid
pélema (iihendatud). Unereziimis lilituvad valgusdioodid valja.
Arvuti abil laadimise ajal ei saa te pulti valia lilitada, kuid saate
vilia liilitada valgusdioodid. Vit Valgusdioodide reziimid. Aku
taset saate kontrollida, tehes kiire vajutuse nupule — + turbo
nupule. Kiiresti vilkuvad valgusdioodindikaatorid néitavad aku
tiihjenemist.

Valgusdioodide reziimid

Palun pange tahele, et pult ei maleta viimati kasutatud
valgusdioodide rezimi.

L+R

Liilitage nuppude ABXY nuppude valgusdioodid sisse véi valja,

vajutades ja hoides 6 sekundi jooksul all L + R

ZL+ZR

Liilitage parempoolse ja vasakpoolse juhtkangi valgusdioodid
sisse vai valja, vajutades ja hoides 6 sekundi jooksul all ZL
+ZR.

°+4} vOI °+ &

Suurendage heledust, hoides all nuppu — ja vajutades
suunanuppu iiles, vai vihendage, vajutades alla.

0.<-
Muutke valgusdioodide reziimi, hoides all nuppu + ja
vajutades suunanuppu vasakule. Reziimid: vikerkaar +

hingamine > vikerkaar + varvitsiikkel > hingamine > staatiline
viry > viljas. Secjarel see kordub.

O+'C\’>

Hingamisreziimi ja staatilise virvi reziimi puhul saate virvi
kiisitsi muuta, hoides all nuppu + ja vajutades suunanuppu
paremale.

Q.<

Reageeriv valgusdioodide reziim: hoidke all nuppu - ja
vajutage suunanuppu vasakule. Reageeriv reziim lilitab

juhtkangide valgusdioodid valja ning juhtkangide kasutamisel
reageerivad need valgusega. See reziim nduab parempoolse

I aktiveerimist. Reziim

ja vasakpoolse juhtkangi
jargib puldi praegust valgusdioodide reziimi. Pult ei maleta

viimati kasutatud valgusdioodide reZiimi.

Turbo kiiruse reguleerimine

Turbo saab seadistada 3 kiirusele (automaatset vajutust
sekundis = v/s): 5 v/s, 12 v/s (vaikimisi) ja 20 v/s. Kiiruse
suurendamine: Kiiruse suurendamiseks vajutage ja hoidke
turbo nuppu + parempoolset juhtkangi tiles. Kiiruse
vihendamine: Kiiruse vahendamiseks vajutage ja hoidke
turbo nuppu + parempoolset juhtkangi alla.

Vibratsiooni reguleerimine (“Switch”)

Vibratsiooni saab seadistada 4 intensiivsusele: 0%, 30%,

70% (vaikimisi), 100%. Vibratsiooni suurendamine:
Vibratsiooni suurendamiseks vajutage ja hoidke turbo nuppu
+ vasakpoolset juhtkangi tles. Vibratsiooni vihendamine:
Vibratsiooni vihendamiseks vajutage ja hoidke turbo nuppu
+ vasakpoolset juhtkangi alla.



Makronupud

Makronupud MR ja ML asuvad puldi all. Vaikimisi makrod on
A=ML, B=MR. Need nupud saab seadistada makrodeks:
AIB/X/Y/IL/RIZLIZR/iiles/alla/vasakule/paremale.

Makro seadistamiseks:

1. Vajutage ja hoidke umbes 2 sekundi jooksul all turbo
+ML véi MR. Valgusdiood 2 ja valgusdiood 3 kinnitavad,
jiddes p&lema.

2. Vajutage nuppude kombinatsiooni, mille soovite makrona
salvestada. See maletab nuppusid ja nende jirjekorda ning
ajavahemikku vajutuste vahel.

3. Makro salvestamiseks vajutage ML vai MR (saltuvalt
sellest, millist te vajutasite 1. sammus). Valgusdiood liheb
tagasi eelmisesse reziimi. Kui pult uuesti tihendatakse,
miletab see viimati salvestatud makro sitteid. Makro
satete kustutamiseks vajutage ja hoidke all turbo + ML v&i
MR. Seejirel vajutage sitte kustutamiseks ja salvestamiseks
uuesti ML vai MR. Konsool Switch: Testige makro sitteid
-> vajutage peackraanil nuppu ,Kodu" -> System Settings
(siisteemi sitted) -> Controllers and Sensors (puldid ja
andurid) -> Test Input Devices (testi sisendseadmeid) -> Test
Controller Buttons (testi puldi nuppe).

" ine ja
Viljaliilitamiseks vajutage ja hoidke nuppu ,Kodu" umbes 10
sekundit. Tehasesitetele lihtestamise teostamiseks vajutage
ja hoidke umbes 6 sekundi jooksul all nuppu — + turbo
nuppu. Tehasesitetele lahtestamine seadistab makronupud,
vibratsiooni ja turbo Kiiruse vaikesitetele.

Puhastamine
Puhastage pehme kuiva lapiga.

Rakendus

See mingupult tihildub 3. isikust pakkuja rakendusega
KeyLinker. Rakenduse abil saate muuta nuppe, reguleerida
vibratsiooni ja enamat.

Rakendus on saadaval nii Google Plays kui App Store’is.

Distlt services AB ja Aurdel ei ole seotud rakenduse
KeyLinker arendajate vai arendamise ega App Store'i vai
Google Playga.

Garantii
Garantiiteabe kohta vaadake palun www.deltaco.eu.

Tugi
Téiendavat tooteteavet leiate aadressil www.deltaco.eu.
Vétke meiega ithendust e-posti teel: help@deltaco.eu

FIN

1. Vasen sauva

2. — painike

3. Turbo-painike

4. "Koti” -painike

5. Niyton kaappauspainike (Ota kuvakaappaus ja tallenna
video)

6.+ -painike

7. Y-painike

8. X-painike

9. Painike

10. B-painike

11. Oikea sauva

12. C-painike

13. LED-merkkivalot 1, 2, 3, 4 laskevat alaspain ylospain
14. Suuntatyyny

15. ZR-painike

16. R-painike

17. USB-C-latausportti
18. L-painike

19. ZL-painike

20. ML-painike

21.3,5 mm: n a@niportti
22. Yhteyspainike

23. MR-painike

C-painike

C-painike toimii hieman eri tavalla verrattuna alkuperiisiin
peliohjaimiin. Tima painike vie sinut ensin kotisivulle, sitten
"tiimi” -sivulle.

Yhdistd ”Switch” -konsoliin (langaton)

Kytke peliohjain konsolin jrjestelmén kautta. Jarjestelmén
kielest ja versiosta rippuen valikko saattaa nayttas
erilaiselta, mutta sen pitsisi olla jotain tallaista:

Paina "Koti” - painiketta paandytslta -> Ohjaimet -> Muuta
kahvaaljirjestysta. Pidé liitintipainiketta painettuna noin

4 sekunnin ajan muodostaaksesi yhteyden. 4 LED-valoa
vilkkuvat nopeasti (vapauta painike). Yhdistd noudattamalla
niytén ohjeita. LED 1 palaa.

Yhdistd ”Switch” -konsoliin (langallinen)

Ennen kuin kytket ohjaimen konsoliin, sinun on otettava
kéyttéon Pro Controller Wired -yhteys. Paéndytolta

-> Jarjestelmaasetukset -> Ohjaimet ja anturit -> Pro
Controller Langallinen viestinta-> Paalla. Liita USB-A-
USB-C-kaapeli ohjaimeen ja konsolin telakkaan. TV-tila on
mybs aktivoitava. Paina "Koti" - painiketta paanaytolts ->
Ohjaimet -> Muuta kahvaa/jirjestysté. Yhdista noudattamalla
niytén ohjeita. Jos ohjaimen alla lukee USB, langallinen



yhteys onnistuu.

Yhdisti ja heriti ohjain uudelleen

Voit kytke uudelleen painamalla “Home” -painiketta
painettuna noin 2 sekunnin ajan ohjaimen herattamiseksi
ja muodostamiseksi uudelleen. Ohjain palaa lepotilaan, jos
se ei pysty muodostamaan yhteytta uudelleen 10 sekunnin
kuluessa. Kytkin 2 heratysvaatimukset:

1. Liita Joy-Con-ohjain Switch 2 -konsoliin.

2. Yhdisti tima peliohjain konsoliin.

3. Irrota Joy-Con-ohjain konsolista 20 sekunnin kuluessa
onnistuneesta parilitosta. Tama vaaditaan uudelle konsolille.
Jos katkaiset virran ja kytket sen uudelleen, se toimii
edelleen normaalisti. Jos et tarvitse heritystoimintoa, titi
valinnaista asetusta ei tarvitse tehda.

Katkaise yhteys ("kytkin”)

Irrota ohjain painettuna "Koti” -painiketta noin 6 sekunnin
ajan. Ohjain siirtyy lepotilaan. Huomautus: tim avaa myds
konsolin lepotilan ikkunan.

3,5 mm (“kytkin” ja ”Windows”)

Liita mikrofoni, kuulokkeet tai kuulokkeet 3,5 mm:n
4aniliitannalls. Toimii vain langallisessa tilassa vain kytkimessi,
kytkimessa 2 ja Windowsissa, joka on langallinen "pro”
-ohjaintilassa. Tarkista langallinen tila (erilainen kytkimessa
tai Windowsissa), kun se on onnistunut, voit muodostaa
yhteyden 3,5 mm: n saneen. Jos et kuule 4&nia, yriti
katkaista yhteys ja muodostaa yhteys uudelleen.

Vianmdiritys (”Switch”)

Varmista, etti lentokonetila on pois paalts. Yrit4 poistaa
timin ohjaimen tiedot ->ohjaimista ja antureista. Yritd
muodostaa yhteys uudelleen.

Tarind
Ohjaimessa on 2 sisiinrakennettua tirindmoottoria.

Kalibroi ohjaussauva (kytkin)

1. Paina "Koti” - painiketta paaniytolti ->
Jarjestelmaasetukset -> Ohjaimet ja anturit -> Kalibroi
ohjaussauvat.

2. Kalibroi nayton ohjeita noudattamalla.

Kalibroi liikkeen ohjaus (kytkin)

1. Paina "Koti” - painiketta paaniytolti ->
Jarjestelmaasetukset -> Ohjaimet ja anturit -> Kalibroi
liikeohjaimet.

2. Kalibroi nyton ohjeita noudattamalla.

Jos kalibrointi onnistuu, kiynnista ohjain ja konsoli uudelleen.

Jos kalibrointi epaonnistuu, palauta asetukset painamalla
Y-painiketta ja toista kalibrointivaiheet painamalla

X-painiketta.

Yhdistd "Wi A
Voit muodostaa yhteyden kahdella samanlaisella tavalla
langattomalla tavalla. Joko X- tai Y-painikkeella. X kiyttas
Xinputia (jarjestelman sovellusliittym). Androidille
suosittelemme Y-painikkeen yhteytta. Windowsille ja
iPhonelle suosittelemme X-painikkeen yhteytti. Jos olet
liittéinyt iPhonen Y: hen, pelit eivit vastaa. Yrita uudelleen
X-painikkeella, Ohjain nkyy eri nimilla Bluetooth-asetuksissa
painetun painikkeen mukaan. Langaton (X-yhteys): Xtulo.
Paina liitantapainiketta + X.

LED 1 ja LED 4 alkavat vilkkua.
Bluetooth-asetuksista voit nyt muodostaa yhteyden tahin
ohjaimeen. Langaton (Y-yhteys): Paina liitantapainiketta + Y.
LED 2 ja LED 3 alkavat vilkkua.

Bluetooth-asetuksista voit nyt muodostaa yhteyden

tahin ohjaimeen. Langallinen (vain Windows): Liita ohjain
laitteeseen USB-kaapelilla. Huomautus: Jos muodostat
yhteyden vain USB: n kautta, se tunnistetaan XBOX 360
-ohjaimeksi.

LED 1 ja LED 4 vilkkuvat.

Vain Windows: Ohjaimen oletusarvo on Xlnput. Xlnputissa
"A” tulee "B, "B” tulee "A, "X tulee "Y” ja "Y” tulee "X".
Switch Pro Controller -tila vaaditaan 3,5 mmn anitulon
toimimiseksi. Jotta Windows ja Steam tunnistavat ohjaimen
Switch Pro -ohjaimeksi, paina oikeaa sauvaa, kuten painiketta
ja pida sita painettuna. Lilta sitten ohjain USB-kaapelilla.
Yhteensopiva Windows 10/11 tai uudemman kanssa.

Langaton STEAM (vain Windows)

Pidi liitintipainiketta painettuna noin 4 sekunnin ajan
muodostaaksesi yhteyden. 4 LED-valoa vilkkuvat nopeasti
(vapauta painike). Valitse tima ohjain tietokoneesi
Bluetooth-asetuksista. LED 1 palaa, miki osoittaa yhteyden
onnistuneen.

Turbo

Turbo toimii nilld painikkeilla: AB XY LR ZR ZL

1. Aktivoi turbo: Paina turbo nappia +, johon haluat turbo
paille.

2. Aktivoi automaattinen turbo: Paina turbo-painiketta +
painiketta, joka on jo aktivoinut turbo.

3. Sammuta turbo: Paina turbo + painiketta, jossa
automaattinen turbo on aktivoitu.

Sammuttaa kaikki turbotoiminnot samanaikaisesti. Pida
turbo-painiketta painettuna noin 6 sekunnin ajan, kunnes
ohjain virisee.

Kytkinkonsoli: Testaa turboasetukset -> Paina "Koti” -
painiketta paniytélti -> Jirjestelmiasetukset -> Ohjaimet ja
anturit -> Testi syéttolaitteet -> Testiohjaimen painikkeet.



Lepotila

1. Kun konsolin néytts sammuu, ohjain siirtyy lepotilaan.
2. Kun se on kytketty, ohjain siirtyy automaattisesti
lepotilaan 5 minuutin kayttimattomyyden jlkeen.

Lataus
Ladata: Liita USB-kaapeli ohjai ja USB-virtalah

Tama tila edellyttia oikean ja vasemman sauvan LEDien
kyttéénottoa. Tila seuraa ohjaimen nykyista LED-tilaa.
Ohjain ei muista viimeksi kaytettya LED-tilaa.

Sddda turbon nopeutta
Turbo voidaan asettaa kolmeen nopeuteen (automaattiset
ikkeet sekunnissa = pps): 5pps, 12pps (oletus) ja 20 pps.

Esimerkiksi USB-virtalihde tai tietokone. LEDit vilkkuvat
latauksen aikana. Ne vilkkuvat eri tavalla tilasta riippuen.
Tayteen ladattuina LEDit palavat (kytkettyns). LEDit
sammuvat lepotilassa. Kun lataat tietokoneella, et voi
sammuttaa ohiain(a, mutta voit sammuttaa LEDit. Katso
LED-tilat. Voit tarkistaa akun varaustason painamalla
nopeasti - nappia + turbo-painiketta. LED-merkkivalot
vilkkuvat nopeasti osoittavat, etti akku on alhainen.

LED-tilat
Huomaa, etta ohjain ei muista viimeksi kytettys LED-tilaa.
L+R

Kytke ABXY-painikkeiden LEDit paalle tai pois pitamélli L+R
painettuna 6 sekunnin ajan.

ZL+ZR

Kytke oikean ja vasemman sauvan LEDit palle tai pois
pitamlls ZL+ZR painettuna 6 sekunnin ajan.

°+TAI+<}

Lisia kirkkautta pitamalla — -painiketta painettuna ja
painamalla suuntanippiint4 ylospéin tai pienenni painamalla
alas.

0.5
Vaihda LED-tilaa pitimalla +-painiketta painettuna ja
painamalla suuntanappaints vasemmalle. Tilat: sateenkaari +

hengitys > sateenkaari + virisykli > hengitys > staattinen viri
> pois palti. Sitten se toistuu.

°+'C:>

Hengitystilassa ja staattisessa viritilassa voit vaihtaa varia
manuaalisesti pitamalli +-painiketta painettuna ja painamalla
suuntanppainti oikealle.

Reagoiva LED-tila: pids - painiketta painettuna ja paina
suuntanéppiinti vasemmalle. Reagoiva tila kaantaa

ohjaussauvojen LEDit, ja kun ohjaussauvoja kiytetdin, ne
reagoivat valolla,

Lisi nopeutta: Paina ja pidd turbonppiintd + oikea sauva
yléspin nopeuden lisaamiseksi. Vihenni nopeutta: Paina
ja pidi turbonéppainti + oikea sauva alaspain vihentiaksesi
nopeutta.

di tirindd ("kytkin”)

Trin4 voidaan asettaa 4 voimakkuuteen: 0%, 30%, 70%
(oletus), 100%. Lisa4 térina4: Paina ja pidi turbondppéintd
+ vasen sauva yl6spiin lisitiksesi tirindd. Vahennd tirinas:
Pidi turbonippiint4 + vasen sauva alaspéin painettuna
vihentaiksesi tirinda.

Makropainikkeet

Makropainikkeet MR ja ML ovat ohjaimen alla. Oletusmakrot
ovat A=ML, B=MR. Nami painikkeet voidaan asettaa
makroiksi: A/B/X/Y/L/R/ZL/ZRyl6s/alas/vasen/oikea.

Makron asettaminen:

1. Pida turbo+ML tai MR painettuna noin 2 sekunnin ajan.
LED 2 ja LED 3 vahvistavat pysymill paloina.

2. Paina painikeyhdistelma, jonka haluat tallentaa makroon.
Se muistaa, mitka painikkeet ja mika firjestys seka aikavali
painikkeiden valilla.

3. Paina ML- tai MR-nappinté (riippuu siitd, mita painat
vaiheessa 1 tallentaaksesi makron. LED muuttuu takaisin
edelliseen tilaan.

Kun ohjain muodostaa yhteyden uudelleen, se muistaa
viimeksi tallennetut makroasetukset.

Tyhjenni makroasetukset pitamalla turbo+ML- tai MR-
asetuksia painettuna. Tyhjenné ja tallenna asetus painamalla
sitten ML tai MR-nappiinti uudelleen.

Kytkinkonsoli: Testaa makroasetukset -> Paina "Koti” -
painiketta paanaytélti -> Jarjestelmaasetukset -> Ohjaimet ja
anturit -> Testaa sySttolaitteet -> Testiohjaimen painikkeet.

Nollaa ja sammuta virta

Paina ja pidi "koti” -painiketta painettuna noin 10 sekunnin
ajan sammuttaaksesi virran. Pid4 - painiketta + turbo-
painiketta painettuna noin 6 sekunnin ajan tehdasasetusten
palauttamiseksi. Tehdasasetusten palautus asettaa
makropainikkeet, tirinn ja turbonopeuden oletusarvoisiksi.

Puhdistus
Puhdista pehmeilli kuivalla liinalla.



Sovellus

Timi peliohjain on yhteensopiva kolmannen osapuolen Key
Linker-sovelluksen kanssa. Sovelluksen avulla voit muokata
painikkeita, muuttaa tirina ja palion muuta. Sovellus on
saatavana seki Google Playssa etti App Storessa.

Vastuuvapauslauseke
DistIT services AB ja Aurdel eivit liity KeyLinker-sovelluksen,
App Storen tai Google Playn kehittajiin tai kehittamiseen.

Takuu
Katso takuutiedot osoitteesta www.deltaco.eu.

Tuki
Lisitietoja tuotetiedoista [ytyy osoitteesta www.deltaco.eu.
Ota yhteytti sihkpostitse: help@deltaco.eu
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1. Main gauche
2. - bouton

3. Bouton turbo

4. Bouton d'accueil

5. Bouton de capture d'écran (capture d'écran et
enregistrement vidéo)

6. Bouton +

7. Bouton Y

8. Bouton X

9. Bouton A

10. Bouton B

11. Manche droite

12. Bouton C

13. Indicateurs DEL 1, 2, 3, 4 comptant de bas en haut
14. Pavé directionnel

15. Bouton ZR

16. Bouton R

17. Port de charge USB-C

18. Bouton L

19. Bouton ZL

20. Bouton ML

21. Port audio de 3,5 mm

22. Bouton de connexion

23. Bouton MR

C-bouton

Le bouton c fonctionne légérement différemment par
rapport aux manettes de jeu originales. Ce bouton vous
mene dabord 2 la page d'accueil, puis 4 la page « équipe ».

Connectez-vous a la console « Switch » (sans fi
Connectez la manette de jeu via le systéme de la console.
Selon la langue et la version du systéme, le menu peut étre
différent, mais il devrait ressembler a ceci :

Appuyez sur le bouton daccueil de écran principal ->
Contréleurs -> Changer Poigne/Ordre.

Maintenez le bouton de connexion enfoncé pendant environ
4 secondes pour vous connecter.

Les 4 DEL clignotent rapidement (déclencher le bouton).
Suivez les instructions 4 Iécran pour se connecter.

DEL 1 reste allumé.

Connectez-vous a la console « Switch » (cablé)
Avant de connecter la manette 2 la console, vous devez
activer la communication Pro Controller Wired. Depuis
Iécran principal -> Paramétres systéme -> Controleurs

et capteurs -> Pro Controller Communication cablée

-> Activé. Connectez un cable USB-A vers USB-C a la
manette et a la station d’accueil de la console. Le mode TV
doit également étre activé. Appuyez sur le bouton daccueil
de Iécran principal -> Contréleurs -> Changer Poigne/
Ordre. Suivez les instructions a 'écran pour se connecter.
S'il est écrit USB sous le contréleur, alors la connexion
cablée est réussie.

Reconnecter et réveiller le contréleur

Pour vous reconnecter, maintenez le bouton « Home

» enfoncé pendant environ 2 secondes pour réveiller a
manette et vous reconnecter. Le contréleur retournera
en mode veille s'il ne peut pas se reconnecter dans les 10
secondes.

Commutateur 2 exigences pour le réveil:

1. Connectez une manette Joy-Con 4 la console Switch 2.
2. Associez cette manette de jeu 4 la console.

3. Dans les 20 secondes qui suivent un jumelage réussi,
débranchez la manette Joy-Con de la console. Ceci est
nécessaire pour une nouvelle console. Si vous éteignez et
reconnectez, il continuera a fonctionner normalement.

Si vous navez pas besoin de la fonction révei, il nest pas
nécessaire de faire ce réglage optionnel.

Déconnexion (Switch)

Maintenez le bouton « Home » enfoncé pendant environ 6
secondes pour débrancher la manette. Le contréleur passe
en mode veille. Remarque : cela ouvrira également Ia fenétre
du mode veille de la console.

3,5 mm (« Switch » et « Windows »)

Utilisez la connexion audio 3,5 mm pour connecter un
microphone, un casque ou un casque.

Fonctionne uniquement en mode cablé sur Switch, Switch 2
et en mode contrdleur « pro » sous Windows.



Vérifiez la section pour le mode cablé (différent pour Switch
ou Windows), aprés cela est réussi, alors vous pouvez vous
connecter avec I'audio 3,5 mm. Si vous n'entendez aucun
son, essayez de vous déconnecter et de vous connecter

4 nouveau.

Dépannage (Switch)

Assurez-vous que le mode avion est désactivé. Essayez de
supprimer les informations relatives 4 ce contréleur dans
->controleurs et capteurs. Essayez de vous reconnecter.

Vibration
Le contréleur est équipé de 2 moteurs de vibration intégrés.

Calibrez du manche de commande (Switch)

1. Appuyez sur le bouton d’accueil sur Iécran principal

-> Parameétres du systéme -> Contréleurs et capteurs ->
Calibrer les manches de commande.

2. Suivez les instructions sur Iécran pour calibrer lappareil.

Calibrer le contréle de mouvement (Switch)

1. Appuyez sur le bouton “Accueil’- de Pécran principal ->
Paramétres systéme -> Contréleurs et capteurs -> Calibrer
les commandes de mouvement.

2. Suivez les instructions sur Iécran pour calibrer appareil.
Si le calibrage réussit, redémarrez la manette et la console.
Si Iétalonnage échoue, appuyez sur la touche Y pour rétablir
les paramétres et appuyez sur la touche X pour répéter les
étapes d'étalonnage.

[ a«
Vous pouvez vous connecter de 2 maniéres similaires avec
le sans fil. Soit avec X, soit avec le bouton Y. X utilise Xinput
(une API systéme). Pour Android, nous recommandons

la connexion par bouton Y. Pour Windows et iPhone,

nous recommandons la connexion par bouton X. Si vous

oid/iPhone ».

avez connecté un iPhone avec Y, les jeux ne répondront
pas. Essayez 4 nouveau avec la connexion par bouton X.
Le contrdleur apparaftra avec des noms différents dans

les paramétres Bluetooth selon le bouton que vous avez
appuyé. Sans fil (connexion X): Xinput. Appuyez sur le
bouton de connexion + X.

La DEL 1 et la DEL 4 vont se mettre a clignoter.

Depuis les paramétres Bluetooth, vous pouvez maintenant
vous connecter A cette manette.

Sans fil (Connexion Y): Appuyez sur le bouton de
connexion + Y.

La DEL 2 et la DEL 3 vont se mettre a clignoter.

Depuis les paramétres Bluetooth, vous pouvez maintenant
vous connecter A cette manette.

Cablé (Windows uniquement): Connectez le contrdleur

2 un périphérique avec un cable USB. Remarque : Si vous

vous connectez uniquement avec USB, il s'identifiera comme
une manette XBOX 360.

DEL 1 et DEL 4 dlignote.

Windows seulement: Le contréleur utilise par défaut Xinput.
Dans Xlnput, « A » devient « B », « B » devient « A », «

X » devient « Y » et « Y » devient « X ». Le mode Switch
Pro Controller est nécessaire pour que lentrée audio 3,5
mm fonctionne. Pour que Windows et Steam identifient la
manette comme une manette Switch Pro, appuyez sur le
stick droit, comme sur un bouton et gardez-le appuyé.
Connectez ensite la manette avec un cable USB.
Compatible avec Windows 10/11 ou supérieur.

Sans fil STEAM (Windows uniquement)

Maintenez le bouton de connexion enfoncé pendant environ
4 secondes pour vous connecter. Les 4 DEL clignotent
rapidement (déclencher le bouton). Dans les paramétres
Bluetooth de votre PC, choisissez cette manette. La DEL 1
reste allumée, indiquant une connexion réussie.

Turbo

Le Turbo fonctionne sur ces boutons : AB XY LRZR ZL
1. Activer le turbo : Appuyez sur le bouton turbo + le
bouton que vous souhaitez activer.

2. Activer le turbo automatique : Appuyez sur le bouton
turbo + le bouton qui a déja activé le turbo.

3. Désactiver le turbo : Appuyez sur turbo + sur le bouton
qui a activé le turbo automatique.

Pour éteindre toutes les fonctions turbo en méme temps.
Maintenez le bouton turbo enfoncé pendant environ 6
secondes jusqua ce que la manette vibre. Changer de
console: Testez les réglages turbo -> Appuyez sur le bouton
“Accueil’- de 'écran principal -> Paramétres systéme ->
Controleurs et capteurs -> Tester les périphériques d'entrée
-> Tester les boutons du contréleur.

Mode veille

1. Lorsque l'écran de la console s'éteint, le contréleur passe
en mode veille.

2. Le contrdleur passe automatiquement en mode veille
aprés 5 minutes dinactivité lorsquiil est connecté 4 un
contrleur de jeu.

Chargement

Charge: Connectez un cable USB au contréleur et a une
source dalimentation USB. Par exemple, un adaptateur
dalimentation USB ou un ordinateur. Les DEL clignotent
pendant la charge. Iis clignotent différemment en fonction
du statut. Lorsquelles sont complétement chargées, les
DEL restent allumées (connectées). Les DEL s'éteindront
en mode veille. Pendant le chargement avec un ordinateur,
vous ne pouvez pas éteindre la manette, mais vous pouvez



éteindre les DEL. Voir modes DEL. Vous pouvez vérifier le
niveau de la batterie en appuyant rapidement sur — bouton
+bouton turbo. Le clignotement rapide des indicateurs
DEL indique que la batterie est faible.

Modes de DEL

Veuillez noter que le contréleur ne se souvient pas du

dernier mode DEL utilisé.

L+R

Allumez ou éteignez les DEL des boutons ABXY en

maintenant la touche L + R enfoncée pendant 6 secondes.
L+ZR

Allumez ou éteignez les DEL des sticks droit et gauche

en maintenant la touche ZL + ZR enfoncée pendant 6

secondes.

°+{} ou °+{}

Augmentez la luminosité en maintenant le bouton — et
appuyez vers le haut sur le pavé de direction, ou diminuez
en appuyant vers le bas

0.
Changez de mode DEL en maintenant le bouton + et
appuyez sur gauche sur le pavé de direction. Modes:

arc-en-ciel + respiration > arc-en-ciel + cycle de couleurs >
respiration > couleur statique > éteint. Puis ca se répéte.

O+"=(>

Pour le mode respiration et le mode couleur statique, vous
pouvez changer manuellement de couleur en maintenant le
bouton + et en appuyant  droite sur le pavé de direction.

. <

Mode DEL réactif: maintenez le bouton - et appuyez &
gauche sur le pavé de direction. Le mode réactif tournera
les joysticks DEL, et lorsque les joysticks sont utilisés, ils
répondront avec la lumiére. Ce mode nécessite I'activation
des DEL des sticks droit et gauche. Le mode suit le mode
DEL actuel du contréleur. Le contréleur ne se souviendra
pas du dernier mode DEL utilisé.

Régler la vitesse du turbo

Le Turbo peut étre réglé sur 3 vitesses (Presses
automatiques par seconde = pps) : 5pps, 12pps (par défaut)
et 20 pps.

Augmenter la vitesse: Appuyez et maintenez le bouton
turbo + la manche droite vers le haut pour augmenter

la vitesse. Diminuer la vitesse: Appuyez et maintenez le
bouton turbo + la manche droite vers le bas pour diminuer
la vitesse.

Ajuster la vibration (Switch)

Les vibrations peuvent étre réglées sur 4 intensités : 0%,
30%, 70% (par défaut), 100%. Augmenter la vibration
Appuyez et maintenez le bouton turbo + la manche gauche
vers le haut pour augmenter la vibration. Diminuer la
vibration: Appuyez et maintenez le bouton turbo + la
manche gauche vers le bas pour diminuer les vibrations.

Boutons de macro

Les boutons macro MR et ML sont sous le contréleur. Les
macros par défaut sont A=ML, B=MR. Ces boutons peuvent
atre réglés sur des macros:
AIB/X/Y/L/RIZLIZR/haut/bas/gauche/droite.

Pour établir une macro:

1. Maintenez enfoncé turbo + ML ou MR pendant environ 2
secondes. DEL 2 et DEL 3 confirme en restant allumé.

2. Appuyez sur la combinaison de boutons que vous
souhaitez enregistrer dans une macro. Il se souviendra
quels boutons et quel ordre, et 'intervalle de temps entre
les pressions.

3. Appuyez sur ML ou MR (dépend de Fappui que vous

avez effectué 4 Iétape 1 pour enregistrer la macro. La DEL
repasse en mode précédent. Lorsque le contréleur se
reconnectera, il se souviendra des derniers paramétres de
macro enregistrés. Pour effacer les paramétres de macro,
maintenez la touche turbo + ML ou MR enfoncée. Appuyez
ensuite 4 nouveau sur ML ou MR pour effacer et enregistrer
le paramétre. Changer de console: Tester les paramétres
macro -> Appuyez sur le bouton « Accueil »- de Fécran
principal -> Paramétres systéme -> Contréleurs et capteurs
-> Tester les périphériques d'entrée -> Tester les boutons
du contréleur.

Réinitialisation et extinction

Maintenez le bouton « home » enfoncé pendant environ
10 secondes pour éteindre. Maintenez appuyé - bouton +
bouton turbo pendant environ 6 secondes pour effectuer
une réinitialisation d'usine. La réinitialisation d'usine régle
les boutons macro, les vibrations et la vitesse du turbo
par défaut.

Nettoyage
Nettoyez avec un chiffon doux et sec.

Application
Ce contréleur de jeu est compatible avec lapplication



KeyLinker de 3e partie. Avec Iapplication, vous pouvez
modifier les boutons, changer la vibration, et plus encore.
Lapplication est disponible sur Google Play et App Store.

Renonciation

Distlt services AB et Aurdel ne sont pas associés aux
développeurs ou au développement de I'application
KeyLinker, ni 4 'App store, ni & Google play.

Garantie
Veuillez consulter le site www.deltaco.eu pour obtenir des
informations sur la garantie.

Assistance

Pour de plus amples informations sur les produits, voir :
www.deltaco.eu.

Contactez-nous par courriel : help@deltaco.eu.

HUN

1. Bal kormanybot
2.- gomb

3. Turbé gomb

4. ML gomb

5. Képernydfelvétel készitését szolgalé gomb (képernys- és
videdfelvétel készitése)

6. + gomb

7.Y gomb

8. X gomb

9. ML gomb

10. B gomb

11. Jobb korménybot

12. C gomb

13.1,2, 3, 4 szamu LED-kijelz8k lentrd| felfelé szamolva
14, Iranyparna

15. ZR gomb

16. R gomb

17. USB-C toéltécsatlakozd

18. L gomb

19. ZL gomb

20. ML gomb

21. 3,5 mm-es audiocsatlakozd

22. Csatlakoztatést szolgalé gomb

23. MR gomb

C gomb
A c-gomb kissé mésképp miksdik, mint az eredeti
jatékvezérldk. Ez a gomb elészér a kezdlapra, majd a

,csapat” oldalra viszi.

c as a ,,Switch” @ 6l nélkiil)
Catlakoztassa a jatékvezérlét a konzol rendszerén keresztil.
A rendszer nyelvének és verziéjanak fiiggvényében a meni
misképp nézhet ki, de valahogy igy kellene kinéznie:

Nyomja meg a “Kezdéképerny8” gombot a féképernydn ->
Vezérlsk -> Markolat/sorrend médositésa. Nyomja meg és
tartsa lenyomva a csatlakoztatégombot kb, 4 masodpercig a
csatlakozéshoz. A 4 LED-fény gyorsan felvillan (engedje el a
gombot). A csatlakozashoz kévesse a képerny6n megjelend
utasitasokat. Az 1-es LED vildgit.

C as a ,,Switch” (
A vezérlé konzolhoz val6 csatlakoztatdsa elétt engedélyeznie
kell a Pro Controller vezetékes kommunikaciéjat. A

f6képerny6rél -> Rendszerbedlitasok -> Vezérlék és
érzékeldk -> Pro Controller vezetékes kommunikécié -> Be.
Csatlakoztasson egy USB-A és USB-C kibelt a vezérléhéz
és a konzol dokkoldallomasahoz. A TV médot is

aktivalni kell. Nyomja meg a “KezdSképernys” gombot a
f6képernydn -> Vezérlék -> Markolat/sorrend médositasa. A
csatlakozéshoz kévesse a képernyén megjelend utasftésokat
Ha az USB feliratd vezérl6 alatt USB felirat lathaté, akkor a
vezetékes kapcsolat sikeres.

A vezérl§ ujr és
Az tjracsatlakoztatashoz nyomja meg és tartsa lenyomva a
Home” gombot kb. 2 masodpercig, hogy aktivalja a vezérlét
és Ujra csatlakoztassa. A vezérlé alvé tizemmaodba tér vissza,
ha 10 masodpercen beliil nem sikerl Gjra csatlakozni

A Switch 2 aktivalasahoz sziikséges kévetelmények:

1. Csatlakoztasson egy Joy-Con vezérlét a Switch 2
konzolhoz.

2. Pérositsa ezt a jatékvezérlét a konzollal.
3. A sikeres pérosités utan 20 masodpercen beliil valassza
le a Joy-Con vezérlét a konzolrdl. Ez egy (ij konzolhoz
szilkséges. Ha kikapcsolja és Gjra csatlakoztatja, akkor
tovabbra is normlisan fog méikadni. Ha nincs sziiksége az
&bresztési funkciora, akkor nincs sziikség ezen opcionalis
beallitas elvégzésére.

Kikapcsolas (,,Switch”)

Tartsa lenyomva a ,Home” gombot koriilbeliil 6
masodpercig, hogy levalassza a vezérlét. A vezérls alvo
{izemmadba Iép. Megjegyzés: ezzel megnyilik a konzol alvé
izemmad ablaka is.

3,5 mm (,,Switch” és ,,Windows”)

A 3,5 mm-es audio csatlakozo segitségével csatlakoztathat

mikrofon, fejhallgaté vagy headset. Csak vezetékes médban
miikadik csak a Switch, Switch 2 és a Windows vezetékes



,pro” vezérlé médban. Ellendrizze a vezetékes médhoz
tartozé részt (killonbozé a Switch vagy a Windows
esetében), majd ha ez sikeres, akkor csatlakoztathatja a 3,5
mm-es audio c: val. Ha nem hall ilyen hangot,
probalia meg levalasztani és Gjra csatlakoztatni.

Hibaelharitas (“Switch”)

Gybz6djon meg rola, hogy a repiilé izemmad ki van
kapcsolva. Kisérelie meg kitorolni a vezérld adatait a
->Vezérl6k és érzékelék mentipontbdl. Kisérelje meg az
Gjracsatlakoztatast.

Rezgés
A vezérlé 2 beépitett rezgémotorral rendelkezik.

Kalibralja a vezérlébotot (Switch)

1. Nyomja meg a “KezdSképernys” gombot a féképernyén
-> Rendszerbeillitasok -> Vezérlék és érzékelSk ->
Vezérl6botok kalibralasa.

2. A kalibralsshoz kévesse a képernydn megjelené
utasitasokat.

Mozgasvezérlés kalibralasa (Switch)

1. Nyomja meg a ,Home” gombot a féképernyén

-> Rendszerbeillitasok -> Vezérlék és érzékelSk ->
Mozgésvezérlés kalibrélasa.

2. A kalibralsshoz kévesse a képernydn megjelené
utasitasokat. Ha a kalibrélas sikeres, inditsa Gjra a vezérl6t
&s 2 konzolt. Ha a kalibralas nem sikeriil, nyomja meg az Y
gombot a beallitasok visszadllitasihoz, és az X gombot a
kalibralasi Iépések megismétléséhez.

C: a
rendszerhez

Két hasonlé médon csatlakozhat vezeték nélkiil. Vagy az

X, vagy az Y gombbal. Az X az Xinputot (rendszer API)
hasznalja. Androidra az Y gombbal térténd csatlakozast
javasoljuk. Windowsra és iPhone-ra az X gombbal térténd
csatlakozast javasoljuk. Ha Y-nal csatlakoztatott iPhone-t, a
jatékok nem fognak reagélni. Prébalia meg jra az X gombbal
torténd csatlakozéssal. A vezérld kiilénbozé neveken jelenik
meg a Bluetooth-beallitasokban atté| fiiggéen, hogy melyik
gombot nyomta meg. Vezeték nélkilli (X csatlakozas):
Xinput. Nyomja meg a csatlakoztatast szolgalé gombot + X.
Az 1. és a4 LED villogni kezd. A Bluetooth-bedllitasokbol
most mar csatlakozhat ehhez a vezérléhéz. Vezeték nélkili
(Y csatlakozas): Nyomja meg a csatlakoztatast szolgalé
gombot + Y. A 2. és a 3. LED villogni kezd. A Bluetooth-

bedllitasokbl most mar csatlakozhat ehhez a vezérighoz.

Vezetékes (csak Windows): Csatlakoztassa a vezérlét egy
eszkozhéz USB-kbellel. Megjegyzés: Ha csak USB-vel
csatlakozik, akkor XBOX 360 vezérléként azonositja.

Az 1. ésa 4. LED villog.
Csak Windows: Az vezérl6 alapértelmezés szerint Xinput.
Az Xinput-ban az ,A" ,B"-v&, a ,B" ,A"v4, az X" Y4,
az ,Y” pedig ,X"-¢ valik. A 3,5 mm-es audio bemenet
miikédéséhez sziikséges a Switch Pro kontroller tizemméd.
Ahhoz, hogy a Windows és a Steam a Switch Pro
kontrollerként azonositsa a vezérlét, nyomja meg a jobb
botkormanyt, mintha egy gomb lenne, és tartsa lenyomva.
Ezutén csatlakoztassa a vezérlét egy USB-kabellel.
Kompatibilis a Windows 10/11 vagy magasabb verziéval.

STEAM vezeték nélkiili (csak Windows)

Nyomja meg és tartsa lenyomva a csatlakoztatégombot
kb. 4 masodpercig a csatlakozashoz. A 4 LED-fény gyorsan
felvillan (engedie el a gombot). A szamitégép Bluetooth-
bedllitasai kozil valassza ki ezt a vezérlét. Az 1-es LED
vilégit, ami a sikeres csatlakozast jelzi

Turbé

A turbé ezen gombok esetén miikédik: AB XY LR ZR ZL
1. A turbé aktivaldsa: Nyomja meg a turbé gombot és azt a
gombot, amelyen be szeretné kapcsolni a turbét.

2. Az automatikus turbo aktivalasa: Nyomja meg a turbd
gombot + azt a gombot, amely mér aktivalta a turbé
tizemmédot.

3. A turbé kikapcsolasa: Nyomja meg a turbé gombot és azt
a gombot, amelyen az automatikus turb aktivélva van. Az
&sszes turbé funkeid egyideji kikapcsolasahoz. Nyomja meg
és tartsa lenyomva a turbé gombot kb. 6 méasodpercig, amig
a vezérl6 vibral. Switch konzol: Tesztelje a turbé beallitasokat
> Nyomja meg a ,Home” gombot a féképernyén ->
Rendszerbedllitasok -> Vezérlék és érzékelSk -> Beviteli
eszkézok tesztelése -> Vezérlégombok tesztelése.

Alvé (nyugalmi) izemméd

1. Amikor a konzol képernydje kikapcsol, a vezérlé alvé
tizemmadba Iép.

2. Ha a vezérl$ csatlakoztatva van, 5 perc inaktivitads utan
automatikusan alvé tizemmadba 1ép.

Toltés

A toltéshez Csatlakoztasson egy USB-vezetéket a vezérldhsz
&s egy USB tapegységhez. Példaul egy USB-s halézati
stalakitohoz vagy egy szamitégéphez. A LED-ek villognak
toltés kézben. A villogas a statusz fiiggvénydben valtozik.
Teljes feltoltés esetén a LED-ek vildgitanak (csatlakoztatva).
A LED-ek kikapcsolnak alvé llapotban. Ha szamitégéppel
t8lt, nem kapcsolhatja ki a vezérlét, de kikapcsolhatja a LED-
eket. Lésd a LED tizemmédokat. Az akkumulitor toltottségi
szintjét a — gomb *+ turb6 gomb gyors megnyomésaval
ellendrizheti. A gyorsan villogé LED-kijelz8k az
akkumulator alacsony téltsttségét jelzik.



LED iizemmédok

Felhivjuk figyelmét, hogy a vezérld nem emlékszik az utoljara
hasznélt LED tGzemmadra.

L+R

Az ABXY gombok LED-jeit be- vagy kikapcsolhatja, ha 6
masodpercig nyomva tartja az L + R gombot.

ZL+ZR

A jobb és bal karok LED-jeit be- vagy kikapcsolhatja, ha 6
masodpercig nyomva tartja a ZL + ZR gombot.

Q.0 e @. 7

A fényerd névelése a — gomb nyomva tartésaval és a kurzor
nyil felfelé nyomésaval, vagy csokkentése a lefelé nyomassal

0.

Az LED {izemmod modositésa a + gomb nyomva tartaséval
és a kurzor balra nyomésaval. Uzemmédok: szivarvany +
légzés > szivrvany + szinciklus > légzés > statikus szin >
kikapcsolt. Ezutan jraindul.

°+'C(>

A légzési izemmad és a statikus szin izemméd esetén a
+ gomb nyomva tartésaval és a kurzor jobbra nyomésaval
manulisan médosithatja a szint.

Q.

Reszponziv LED méd: tartsa lenyomva a - gombot,

és nyomja meg a bal irényt a vezérlén. A reszponziv

méd kikapesolja a botkormanyok LED-jeit, és amikor a
botkormanyokat hasznaliak, azok fényjelzéssel reagalnak.
Ehhez a médhoz engedélyezni kell a jobb és bal botkormany
LED-jeit. A méd kéveti a vezérlé aktudlis LED médjat. A
vezérlé nem emlékszik az utoljara hasznalt LED médjara.

Turb6 fordulatszamanak beallitasa

A Turbo 3 sebességre allithaté (automatikus
masodpercenkénti nyomasok = pps): 5 pps, 12 pps
(alapértelmezett) és 20 pps. Sebesség novelése. A sebesség
noveléséhez tartsa lenyomva a turbé gombot + jobb botot
felfelé. Sebesség csokkentése A sebesség csokkentéséhez
tartsa lenyomva a turbé gombot + a jobb kormanybotot.

A rezgés beillitasa (“Switch”)

A rezgés négy intenzitasi foka kozott valaszthat. 0%, 30%,
70% (alapértelmezett), 100%. Novelje a rezgés intenzitasi
fokat: A rezgés intenzitasi fokanak noveléséhez tartsa

lenyomva a turbégombot és a bal kormanybotot felfeld.
Csokkentse a rezgés intenzitasi fokat: A rezgés intenzitsi
fokénak csskkentéséhez tartsa lenyomva a turbé gombot +
bal korménybotot lefelé.

Makré gombok

Az MR és ML makrogombok a vezérl§ alatt talalhatok.

Az alapértelmezett makrok: A=ML, B=MR. A kévetkezé
gombok allithaték be makrokra:
AIB/X/Y/ILIRIZLIZR/fel/le/balra/jobbra.

Makré beillitasa:

1. Nyomja meg és tartsa lenyomva a turbé + ML vagy MR
gombot kb. 2 masodpercig. A 2. és 3. LED bekapcsolt
4llapotban marad, ami megerdsiti a miveletet.

2. Nyomja meg a gombkombinaciot, amelyet rogziteni
szeretne egy makroban. Megjegyzi, hogy melyik gombokat és
milyen sorrendben nyomta meg, valamint a gombnyomasok
kozétti idSkozoket.

3. Nyomja meg az ML vagy MR gombot (attd| fiiggen,
hogy az 1. Iépésben melyiket nyomta meg) a makrd
mentéséhez. A LED visszatér az el6z6 tizemmédba. Ha a
vezérlé tjra csatlakozik, emlékezni fog az utoljara mentett
makrobeidllitasokra. A makrébedllitasok térléséhez nyomja
meg és tartsa lenyomva a turbé + ML vagy MR gombot.
Ezutan nyomja meg (jra az ML vagy MR gombot a bedllités
torléséhez és mentéséhez. Switch konzol: Makrébeallitasok
tesztelése -> Nyomja meg a ,Home” gombot a féképernydn
-> Rendszerbeallitasok -> Vezérldk és erzekelok -> Beviteli

eszkdzok -> Vezérlé;

Ujrainditas és kikapcsolas

A kikapcsolashoz tartsa lenyomva a ,home” gombot
kériilbeliil 10 masodpercig. Nyomja meg és tartsa lenyomva
a - gombot + a turbé gombot kériilbeliil 6 masodpercig

a gyari alaphelyzetbe 4llitashoz. A gyari alaphelyzetbe

allitas visszaallitja a makrogombokat, a rezgést és a turbo
sebességet az alapértelmezett értékekre.

Tisztitas
Puha, szaraz kendével tisztitsa.

Alkalmazas

Ez a jitékvezérl6 kompatibis a3rd party KeyLinker
itségével modosithatja a
gombokkal kapcsolatos bedllitisokat, megvaltoztathatja a

Az alkalmazé:

rezgést és még sok mést. Az alkalmazis egyarant elérheté a
Google Play-ben és az App Store-ban.

Felel&sségi nyilatkozat

A Distlt services AB és az Aurdel nem all kapcsolatban a
KeyLinker alkalmazés, az App Store vagy a Google play
fejlesztéivel vagy fejlesztésével



Jotallas
J6tallasra vonatkozo informicisért litogasson el a
www.deltaco.eu weboldalra.

Tamogatas

Tovébbi, a termékre vonatkozé informacié a www.deltaco.
eu weboldalon érhetd el

Vegye fel a kapcsolatot veliink villimpostan keresztiil:
help@deltaco.eu.

LAV

1. Kreis svira

2. poga

3. Turbo poga

4, "Home” poga

5. Ekrana bildes uznemsanas poga (uznem ekranuznémumu
un ieraksta video)

6.+ poga

7.Y poga

8. X poga

9. A poga

10. B poga

11. Laba svira

12.C poga

13. LED indikatori 1, 2, 3, 4, skaitot uz leju no augsas
14. Virzienu panelis

15. ZR poga

16.R poga

17. USB-C uzlades ports
18. L poga

19. ZL poga

20. ML poga

21.3,5 mm audio ports
22. Savienojuma poga
23. MR poga

C-poga

C-poga darbojas nedaudz at3kirfgi salidzinajuma ar
originalajam spélu kontrolieriem. i poga vispirms aizved jiis
uz sakumlapu, péc tam uz “komandas” lapu.

Savienojums ar “Switch” konsoli (bezvadu)
Savienojiet spéju kontrolieri, izmantojot konsoles sistému.
Atkariba no sistémas valodas un versijas izvélne var
izskatities citadi, tacu tai vajadzétu bt 3adai:

Galvenaja ekrina nospiediet pogu “Home” -> Kontrolieri ->
Mainit satvérienu/kartojumu.

Nospiediet un turiet savienojuma pogu apméram 4
sekundes, lai izveidotu savienojumu. 4 LED gaismas diodes
tri mirgo (atlaidiet pogy). Lai izveidotu savienojumu,

izpildiet ekrana sniegtos noradjumus. LED 1 paliek iedegta.

Savienojums ar “Switch” konsoli (ar vadu)

Pirms kontroliera pievienosanas konsolei ir jaiesp&jo Pro
Controller vadu sakari. No galvena ekrana -> Sistémas
iestatijumi -> Kontrolieri un sensori -> Pro Controller
vadu sakari -> leslégts. Pievienojiet USB-A-USB-C kabeli
kontrolierim un konsoles dokam. TV reZims arf jaaktivizé.
Galvenaja ekrana nospiediet pogu “Home” -> Kontrolieri
-> Mainit satvérienu/kartojumu. Lai izveidotu savienojumu,
izpildiet ekrina sniegtos noradijumus. Ja zem vadibas ierices
tiek paradits USB, vadu savienojums ir veiksmigi izveidots.

Kontroliera atkartota pievieno$ana un
aktivizé$ana

Lai atjaunotu savienojumu, nospiediet un turiet “Home”
pogu apméram 2 sekundes, lai pamodinatu kontrolieri un
atjaunotu savienojumu. Kontrolieris atgriezisies miega rezima,
ja tas nespés atjaunot savienojumu 10 sekunzu laika.

Switch 2 prasibas pamodinasanai:

1. Savienojiet Joy-Con kontrolieri ar Switch 2 konsoli.

2. Saskanojiet 30 spélu kontrolieri ar konsoli.

3.20 sekunu laika péc veiksmigas saskanosanas atvienojiet
Joy-Con kontrolieri no konsoles. Tas i nepieciesams jaunai
konsolei. Ja jiis izslédzat un atkartoti pieslédzat, tas turpinas
darboties normili. Ja jums nav nepieciesama modinasanas
funkeija, nav nepieciesams veikt 3o papildu iestatijumu.

Atvienot (“Switch”)

Nospiediet un aptuveni 6 sekundes turiet nospiestu pogu
“Home”, lai atvienotu kontrolieri. Kontrolieris pariet miega
resima. Piezime: tas arf atvérs konsoles miega rezima logu.

3,5 mm (“Switch” un “Windows”)

Izmantojiet 3,5 mm audio savienojumu, lai pievienotu
mikrofonu, austinas vai austinu komplektu. Darbojas tikai
vadu re#ima, tikai uz Switch, Switch 2 un operétajsistéma
Windows, kas savienota ar vadu “pro” kontroliera rezima.
Parbaudiet sadalu par vadu rezimu (atékiras Switch vai
Windows iericém). Péc veiksmigas darbibas varat izveidot
savienojumu ar 3,5 mm audio ieeju. Ja jis nedzirdat nekadus
skanas, méginiet atvienot un atkartoti pieslégt.

Problému novérsana (“Switch”)

Pirliecinieties, ka lidmasinas rezims ir izslégts. Méginiet
izdzést informaciju par $o kontrolieri no ->kontrolieri un
sensori. M&giniet atjaunot savienojumu

Vibracija



KontrolierT ir ieblvéti 2 vibracijas motori.

Kalibrét vadibas sviru (Switch)

1. Galvenaja ekrana nospiediet pogu “"Home” -> Sistémas
iestatfjumi -> Kontrolieri un sensori -> Kalibrét vadibas
sviras.

2. Lai veiktu kalibrésanu, izpildiet ekrana redzamos
noradijumus.

Kustibu vadibas kalibrésana (Switch)

1. Galvenaja ekrana nospiediet pogu “"Home” -> Sistémas
iestatijumi -> Kontrolieri un sensori -> Kalibrét kustibu
kontroles. 2. Lai veiktu kalibré3anu, izpildiet ekrana
redzamos noradijumus. Ja kalibracija ir veiksmiga, restartgjiet
kontrolieri un konsoli. Ja kalibracija neizdodas, nospiediet Y
pogu, lai atjaunotu iestatjumus, un nospiediet X pogu, lai
atkartotu kalibracijas solus

ar ‘'old/iPhone’
Bezvadu savienojumu var izveidot divos lidzigos veidos, vai
nu ar X, vai ar Y pogu. X izmanto Xinput (sistémas API).
Android iericém més iesakim Y pogas savienojumu.
Operétijsistémam Windows un iPhone iesakim X pogas
savienojumu. Ja esat pieslédzis iPhone ar Y, spéles nereagés.
Méginiet vélreiz ar X pogas savienojumu. Kontrolieris
Bluetooth iestatfjumos paradisies ar da¥adiem nosaukumiem
atkariba no ta, kuru pogu jis nospiedit. Bezvadu (X
savienojums): Xinput. Nospiediet savienojuma pogu + X.
LED 1 un LED 4 saks mirgot. No Bluetooth iestatfjumiem
tagad varat pieslagties §im kontrolierim. Bezvadu (Y
savienojums): Nospiediet savienojuma pogu + Y. LED 2
un LED 3 siks mirgot. No Bluetooth iestatijumiem tagad
varat pieslagties §im kontrolierim. Vadu (tikai Windows):
Pieslédziet kontrolieri pie ierices ar USB kabeli. Piezime:
Ja pievienosiet tikai ar USB, tas tiks identificéts ki XBOX
360 kontrolieris.
LED 1 un LED 4 mirgo. Tikai operétajsistémam Windows:
Kontrolieris péc noklusgjuma izmanto Xlnput. Xlnput
rezima “A” k|ist par "B, “B” kldst par "A”, "X" k|dist par
Y un “Y” Klgst par “X". Switch Pro Controller rezims ir
nepieciesams, lai 3.5 mm audio ieeja darbotos. Lai Windows
un Steam identificétu kontrolieri ka Switch Pro kontrolieri,
nospiediet labo sviru ki pogu un turiet to nospiestu. Péc
tam pieslédziet kontrolieri ar USB kabeli. Saderigs ar
operétajsistémam windows 10/11 vai jaunakam.

STEAM bezvadu (tikai Windows)

Nospiediet un turiet savienojuma pogu apméram 4
sekundes, lai izveidotu savienojumu. 4 LED gaismas diodes
atri mirgo (atlaidiet pogu). Datora Bluetooth iestatjumos
izvélieties %o kontrolieri. LED 1 paliek iedegta, noradot uz
veiksmigu savienojumu.

Turbo

Turbo darbojas ar §im pogam: A B X Y LR ZR ZL

1. Aktivizgjot turbo: Nospiediet turbo pogu + pogu, kuru
vélaties ieslégt.

2. Aktivizgjot automatisko turbo: Nospiediet turbo pogu +
pogu, kura jau ir aktivizéta turbo.

3. Izslédzot turbo: Nospiediet turbo + pogu, kura ir
aktivizéta automatiska turbo. Lai vienlaikus izslégtu visas
turbo funkcijas, nospiediet un turiet turbo pogu apméram
6 sekundes, lidz kontrolieris vibré. Konsoles parslégsana
Parbaudiet turbo iestatijumus -> Nospiediet “Home” pogu
no galvena ekrana -> Sistémas iestatijumi -> Kontrolieri un
sensori -> Parbaudit ievades ierices -> Parbaudit kontroliera
pogas.

Miega rezims

1. Kad konsoles ekrans ir izslégts, kontrolieris pariet miega
reZima.

2. Kad ierice ir pieslégta, péc 5 mind$u bezdarbibas
kontrolieris automatiski pariet miega reZima.

Uzlade

Lai uzladétu: Savienojiet USB kabeli ar kontrolieri un USB
baroganas avotu. Pieméram, USB barosanas adapteri vai
datoru. Uzlades laika mirgo LED. Tas mirgo atskirigi atkariba
no statusa. Kad akumulators ir pilniba uzladéts, LED paliks
iedegti (savienoti). LED izslégsies miega rezima. Uzladgjot

ar datoru, jls nevarat izslégt kontrolieri, bet varat izslégt
LED. Skatiet LED re#imus. s varat parbaudit akumulatora
limeni, atri nospiezot — pogu + turbo pogu. Atri mirgojosi
LED indikatori norada uz izlad&jusos akumulatoru.

LED reZimi

Liidzu, nemiet véra, ka kontrolieris neatceras pédgjo
izmantoto LED reZimu.

L+R

leslédziet vai izsladziet ABXY pogu LED, nospieZot un turét
L + R 6 sekundes.

ZL+ZR

leslédziet vai izslédziet labas un kreisas vadibas sviras LED
indikatorus, nospieZot un 6 sekundes turot nospiestu ZL
+ZR

Q.07

Palieliniet spilgtumu, turét nospiestu — pogu un nospiezot uz
augsu virziena panel, vai samaziniet, nospiezot uz leju.
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Mainiet LED reimu, turot nospiestu pogu + un nospiezot
kreiso bultinu virziena paneli. Rezimi: varaviksne + elposana
> varaviksne + krasu cikls > elposana > statiska krésa >
izslégts. Péc tam tas atkartojas.

Elposanas re#ima un statiskas krasas rezima jis varat manuli
mainit krsu, turét nospiestu + pogu un nospiezot pa labi
virziena paneli

. <

Reaggjoss LED reims: turiet nospiestu pogu - un nospiediet
virziena paneli kreiso bultinu. Reagéjo3aja rezima izslégsies
kursorsviru LED, un, kad kursorsviras tiek izmantotas, tas
reagés ar gaismu. Sim rezimam ir nepieciesams, lai batu
ieslégti labie un kreisie kursorsviru LED indikatori. Rezims
seko kontroliera pasreizéjam LED rezimam. Kontrolieris
neatcerésies pédéjo izmantoto LED rezimu.

Turbo atruma regulésana

Turbo var iestatit uz 3 atrumiem (automatiskie nospiedumi
sekundé = pps): 5 pps, 12 pps (péc noklus&juma) un 20 pps.
Uz augéu = atruma palielinasana. Nospiediet un turiet turbo
pogu + labo sviru uz augdu, lai palielinatu atrumu. Samazinit
atrumu: Nospiediet un turiet turbo pogu + labo sviru uz leju,
lai samazinatu atrumu.

Vibricijas regulé$ana (“Switch”)

Vibraciju var iestatit 4 intensitates rezimos: 0%, 30%, 70%
(péc noklusgjuma), 100%. Palielinat vibraciju: Nospiediet
un turiet turbo pogu + kreiso sviru uz augiu, lai palielinatu
vibraciju. Samazinat vibraciju: Nospiediet un turiet turbo
pogu + kreiso sviru uz leju, lai samazinatu vibraciju.

Makrosistému pogas

Makro pogas MR un ML atrodas zem kontroliera.
Noklusgjuma makro ir A=ML, B=MR. Sis pogas var iestatit
uz makrosistému:

AJBIX/Y/L/R/ZLIZR/augiup/lejup/pa kreisi/pa labi.

Lai iestatitu makrosistému:

1. Nospiediet un turiet turbo + ML vai MR apméram 2
sekundes. LED 2 un LED 3 apstiprina darbibu, nepartraukti
iedegoties.

2. Nospiediet pogu kombinaciju, kuru vélaties ierakstit
makrosistéma. Tas atcerésies, kuras pogas un kada seciba, un

laika intervalu starp nospiesanam.
3. Nospiediet ML vai MR (atkariba no ta, kuru nospiedat 1.
soli, lai saglabatu makro). LED atgriezas iepriek$éja rezima.
Kad kontrolieris atkdrtoti savienojas, tas atcergsies pédgjos
saglabatos makrosistémas iestatijumus. Lai notiritu
makrosistémas iestatijumus, nospiediet un turiet turbo + ML
vai MR. Péc tam vélreiz nospiediet ML vai MR, lai notiritu

un saglabtu iestatijumu. Konsoles parslégéana: Parbaudiet
makrosistémas iestatijumus -> Nospiediet “"Home” pogu

no galvena ekrana -> Sistémas iestatfjumi -> Kontrolieri un
sensori > Parbaudit ievades ierices -> Parbaudit kontroliera
pogas.

Atiestati$ana un izslégsana

Nospiediet un aptuveni 10 sekundes turiet nospiestu pogu
“home”, lai izslégtu. Lai atiestatitu ripnicas iestatijumus,
apméram 6 sekundes turiet nospiestu pogu - + turbo pogu.
Rapnicas atiestatana atiestata makro pogas, vibraciju un
turbo atrumu uz nokluséjuma iestatijumiem.

Tirisana
Notiriet ar mikstu, sausu dranu.

Lietotne

Sis sp&|u kontrolieris ir saderigs ar tresas puses programmu
KeyLinker. Izmantojot lietotni, varat mainit pogas, mainit
vibraciju un daudz ko citu. Programma ir pieejama gan
Google Play, gan App Store.

Pazinojums

Distlt services AB un Aurdel nav saistiti ar KeyLinker
lietotnes izstradatajiem vai izstradi, vai App store, vai
Google play.

Garantija
Garantijas informaciju skatiet www.deltaco.eu

Atbalsts

Plagaka informacija par produktu atrodama vietng
www.deltaco.eu.

Sazinieties ar mums pa e-pastu: help@deltaco.eu.
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1. Kaire vairasvirte
2. Mygtukas ,—*

3., Turbo" mygtukas

4. ,Pradzia" mygtukas

5. Mygtukas ekrano nuotraukai ar jrasui daryti

6. Mygtukas ,+*

7.,Y" mygtukas

8., X" mygtukas

9., A" mygtukas

10.,B" mygtukas

11. Deginioji vairasvirté

12.,C" mygtukas

13. $viesos diody indikatoriai , 1", 2", ,3", 4" skaiciuojant
nuo apatios  virdy

14, Krypties valdiklis

15. ,ZR" mygtukas

16. ,R" mygtukas

17. Universaliosios magistralés C (USB-C) ikrovimo
prievadas

18. L mygtukas

19.,ZL" mygtukas

20, ,ML" mygtukas

21.3,5 mm garso jungtis

22. Prijungimo mygtukas

23.,MR" mygtukas

o

C-mygtukas

C-mygtukas veikia Siek tiek kitaip nei originalls Zaidimy
valdikliai. Sis mygtukas pirmiausia nuves jus j pagrindinj
puslapj, o tada j ,komandos" puslapj.

iklio prij i prie itch* Zaidimy
konsolés (belaidis)
Zaidimo valdiklj prijunkite per konsolés sistema.
Priklausomai nuo sistemos kalbos ir versijos, meniu gali
atrodyti kitaip, taciau jis turéty biiti mazdaug toks:
Pagrindiniame ekrane paspauskite mygtuka ,Pradzia“ ->
Valdikliai“ -> ,Keisti rankena / mygtuky reikimes".
Paspauskite ir palaikykite prijungimo mygtuka mazdaug 4
sekundes, kad prijungtuméte. Greitai sumirkséjus visiems 4
Sviesos diody indikatoriams, atleiskite mygtuka. Noredami
prijungti valdiklj, sekite ekrane pateikiamus nurodymus.
Sviesos diodas 1 lieka jjungtas.

io prij prie itch* Zaidimy
konsolés (su laidu)
Prie3 prijungdami valdiklj prie konsolés, turite jjungti ,Pro
Controller Wired* komunikacija. 1§ pagrindinio ekrano
-> Sistemos nustatymai -> Valdikliai ir jutikliai -> ,Pro

Controller Wired" komunikacija -> [jungti.
Prijunkite USB-A j USB-C kabelj prie valdiklio ir konsolés
blokelio. Taip pat turi bilti aktyvuotas TV rezimas.
Pagrindiniame ekrane paspauskite mygtuka ,Pradzia” ->
Valdikliai" -> ,Keisti rankeng / mygtuky reikimes". Norédami
prijungti valdiklj, sekite ekrane pateikiamus nurodymus. Jei
po valdikliu rasoma USB, tai laidinis ry3ys yra sekmingas.

Atkurti rysj ir paZzadinti valdiklj

Noredami atkurti rysj, paspauskite ir palaikykite mygtuka
Pradzia" mazdaug 2 sekundes, kad pazadintuméte valdiklj
ir atkurtuméte rys. Valdiklis gris j miego rezima, jei per 10
sekundiy nepavyks atkurti rysio.

2 reikalavimai paZ
1. Prijunkite ,Joy-Con" valdiklj prie ,Switch" 2 konsolés.

2. Poruokite & zaidimy valdiklj su konsole.

3. Per 20 sekundziy po sékmingo poravimo, atjunkite ,Joy-
Con" valdiklj nuo konsolés.

Tai biitina naujai konsolei. Jei §jungsite ir vél prijungsite, jis
toliau veiks jprastai. Jei jums nereikia pabudimo funkcijos, $io
neprivalomo nustatymo daryti nereikia.

Valdiklio atjungimas nuo ,,Switch* Zaidimy
konsolés

Paspauskite ir mazdaug 6 sekundes palaikykite mygtuka
,Pradzia“, kad atjungtuméte valdiklj. Tuomet valdiklis ims
veikti miego rézimu, Pastaba: tai taip pat atidarys konsolés
miego rezimo langa.

3,5 mm (,,Switch ir ,,Windows*)
Mikrofonui, ausinéms arba ausiniy komplektui prijungti
naudokite 3,5 mm garso jungt. Veikia tik laidiniu rezimu tik
,Switch®, ,Switch 2" ir Windows" laidiniu ,pro" valdiklio
rezimu. Patikrinkite laidinio rezimo skyriy (skiriasi , Switch”
i, Windows"), po to, kai tai bus sekminga, galésite prijungti
3,5 mm garso jungt. Jei negirdite jokiy garsy, pabandykite
atjungti ir vel prijungti.

Trikeiy, prijungus valdiklj prie ,Switch" konsolés, 3alinimas
[sitikinkite, kad i¢jungtas lektuvo rezimas. Pabandykite istrinti
$io valdiklio informacija i§ ,Valdikliai ir jutikliai® nustatymy ir
dar karta prijungti valdiklj.

Vibravimo funkcija

Zaidimy valdiklyje (toliau — valdiklis) jmontuoti 2 vibraciniai
varikliai. Valdymo lazdeliy kalibravimas su ,,Switch" Zaidimy
konsole

1. Pagrindiniame ekrane paspauskite mygtuka ,Pradzia” ->
Sistemos nustatymai* -> Valdikliai ir jutikliai* -> ,Valdymo
vairasviréiy kalibravimas".

2. Vadovaukites ekrane pateiktomis kalibravimo instrukcijas.



Kalibruokite judesio valdyma (,,Switch*)

1. Pagrindiniame ekrane paspauskite mygtuka ,Pradzia" ->
Sistemos nustatymai* -> Valdikliai ir jutikliai* -> ,Kalibruoti
judesio valdyma".

2. Vadovaukites ekrane pateiktomis kalibravimo instrukcijas.
Jei kalibravimas sekmingas, perkraukite valdiklj ir konsole.

Jei kalibravimas nepavyksta, paspauskite Y mygtuka, kad
atkurtuméte nustatymus, ir paspauskite X mygtuka, kad
pakartotuméte kalibravimo ingsnius.

io prij prie ,,Wi 1 ,,Android“
1 ,,iPhone* jren ]
Galite prisijungti dviem panaiais biidais be laidy. Arba
su X, arba su Y mygtuku. X naudoja , Xinput" (sistemos
API). Android jrenginiams rekomenduojame Y mygtuko
prijungima. ,Windows" ir ,iPhone" rekomenduojame X
mygtuko prijungima. Jei prijungéte ,iPhone” su Y, Zaidimai
nereaguos. Pabandykite dar karta su X mygtuko prijungimu.
Valdiklis , Bluetooth” nustatymuose pasirodys su skirtingais

pavadinimais, priklausomai nuo to, kurj mygtuka paspaudéte.

Belaidis (X ryys): ,Xinput". Paspauskite rysio mygtuka + X.
Sviesos diodas 1 ir $viesos diodas 4 pradés mirkseti. 13
,Bluetooth* nustatymy dabar galite prisijungti prie 3io
valdiklio. Belaidis (Y ry3ys): Paspauskite rysio mygtuka + Y.
Sviesos diodas 2 ir $viesos diodas 3 pradés mirkseti. I3
,Bluetooth* nustatymy dabar galite prisijungti prie 3io
valdiklio. Su laidu (tik ,Windows"): Prijunkite valdiklj prie
jrenginio USB laidu. Pastaba: Jei prijungsite tik per USB, jis
bus atpaZintas kaip , XBOX 360" valdiklis. Sviesos diodas

1 ir $viesos diodas 4 mirksi. Tik ,Windows": Valdiklis pagal
numatytuosius nustatymus naudoja , XInput”. , XInput"
rezime ,A" tampa ,B", B tampa ,A", ,X" tampa ,Y*, 0 ,Y*
tampa ,X". Reikalingas ,,Switch Pro Controller” rezimas,
kad 3,5 mm garso jvestis veikty. Norédami, kad ,Windows"
i, Steam" atpazinty valdiklj kaip ,Switch Pro Controller®,
paspauskite deSiniaja vairasvirte, kaip mygtuka, ir laikykite ja
paspaude. Tada prijunkite valdiklj USB laidu. Suderinamas
su ,Windows" 10 / 11 arba naujesnemis programinés
sistemos versijomis.

,,STEAM“ belaidis (tik ,Windows*)
Paspauskite i palaikykite prijungimo mygtuka mazdaug 4
sekundes, kad prijungtuméte. Greitai sumirkséjus visiems
4 3viesos diody indikatoriams, atleiskite mygtuka. ¥ savo
kompiuterio ,Bluetooth* nustatymy pasirinkite & valdiklj.
Sviesos diodas 1 lieka jjungtas, rodantis sekminga rysj.

, Turbo* réZimas

Turbo" mygtukas veikia su $iais mygtukais: ,A", ,B", X" ,Y",
WL RS LZRY L ZLY

1. Aktyvuokite ,Turbo" rézima: , Turbo" rezimas
aktyvuojamas nuspaudus ,Turbo" mygtuka ir bet kokj kita

norima mygtuka,
2., Turbo" rezimas gali biti aktyvuojamas automatiskai.
Paspauskite , turbo" mygtuka + mygtuka, kuris jau veikia
Jturbo" rezimu.

3. Bjunkite ,Turbo" rezima: Noredami igjungti ,Turbo"
rezima, nuspauskite ,Turbo" mygtuka ir kita, jau veikiantj
Turbo" rezimu, mygtuka,

Ijungti visus ,turbo" funkeijas vienu metu. Paspauskite ir
likykite ,turbo" mygtuka apie 6 sekundes, kol valdiklis
prades vibruoti,,Switch" konsolé: lsbandyti ,turbo"
nustatymus -> Paspauskite ,Pradzios" mygtuka i§ pagrindinio
ekrano -> Sistemos nustatymai -> Valdikliai ir jutikliai ->
Isbandyti jvesties jrenginius > Isbandyti valdiklio mygtukus.

Miego rezimas

1. Kai konsolés ekranas isijungs, valdiklis ims veikti miego
rézimu.

2. Prijungtas valdiklis, po 5 minuiy neveikimo, automatiskai
ims veikti miego rézimu

Irenginio jkrovimas

|krovimas Prijunkite USB kabelj prie valdiklio ir USB
maitinimo Zaltinio. Pavyzdziui, prie USB maitinimo adapterio
arba kompiuterio. [krovimo metu $viesos diodai mirksi.
Priklausomai nuo biisenos, jie mirksi skirtingai. Kai visiskai
jkrautas, 3viesos diodai liks jjungti (prisijunge). Sviesos
diodai iésijungs miego rezimu. Kraunant kompiuteriu,
negalite igjungti valdiklio, ta¢iau galite i§ungti viesos diodus.
Ziareti $viesos diody rezimus. Galite patikrinti baterijos lygj
greitai paspaude ,— mygtuka + ,turbo” mygtuka. Greitai
mirksintys $viesos diody indikatoriai rodo, kad baterija
i8sikrove.

Sviesos diody rezimai

Pragome atkreipti démesj, kad valdiklis neprisimena
paskutinio naudoto $viesos diodo rezimo.

L+R

Jjunkite arba igunkite ABXY mygtuky $viesos diodus,
paspausdami ir laikydami L + R 6 sekundes.

ZL+ZR

Jjunkite arba iunkite desinés ir kairés svirteliy dviesos
diodus, paspausdami ir laikydami ZL + ZR 6 sekundes.

°+{} ARBA °+ Y

Padidinkite ry$kuma laikydami ,—* mygtuka ir paspausdami
aukityn ant krypties mygtuko, arba sumazinkite paspausdami
Femyn.
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Pakeiskite $viesos diodo rezima laikydami ,+* mygtuka ir
paspausdami kairén ant krypties mygtuko.

Reimai: vaivorykité + pulsavimas > vaivorykté + spalvy
ciklas > pulsavimas > statiska spalva > i§jungta. Tada
kartojasi.

O+'C(>

Pulsavimo rezimui ir statigkos spalvos rezimui galite rankiniu
biidu pakeisti spalva laikydami ,+* mygtuka ir paspausdami
desinén ant krypties mygtuko.

Q.<

Reaguojantis $viesos diodo rezimas: laikykite ,-* mygtuka

i paspauskite kairén ant krypties mygtuko. Reaguojantis
rezimas igjungia Zaidimy pulty $viesos diodus, o kai Zaidimy
pultai naudojami, jie reaguoja Sviesdami. Siam rezimui reikia,
kad deginés ir kairés svirtelés Sviesos diodai bty jjungti.
Rezimas seka valdiklio dabartinj $viesos diody rezima.
Valdiklis nejsimins paskutinio naudoto 3viesos diody rezimo.

»Turbo* rézimo greiio reguliavimas

Galima nustatyti ,Turbo" rézimo 3 greicius (automatiniy
paspaudimai per sekunde (pps.) kieki): 5 pps., 12 pps.
(numatytasis variantas) ir 20 pps. Padidinkite greiti:
Paspauskite ir palaikykite ,turbo" mygtuka + desine
vairalazde nukreipkite j virsy, kad padidintumete greiti.
Sumainkite greitj: Paspauskite ir palaikykite ,turbo" mygtuka
+ desine vairalazde nukreipkite Zemyn, kad sumazintumete
greiti. Valdiklio vibravimo intensyvumo nustatymas
prisijungus prie ,Switch" zaidimy konsolés Galima nustatyti 4
vibravimo intensyvumo vertes: 0 %, 30 %, 70 % (numatytoji
verté), 100 %. Padidinkite valdiklio vibravimo intensyvuma:
Paspauskite ir laikykite ,turbo" mygtuka + kairiaja vairalazde
nukreipe j virsy, kad padidintumete vibravimo intensyvuma,
Sumainkite vibracijos intensyvuma: Paspauskite ir laikykite
turbo" mygtuka + kairiaja vairalazde nukreipe Yemyn, kad
sumazintumeéte vibravimo intensyvuma,

Makrokomandy mygtukai

Makro mygtukai MR ir ML yra po valdikliu. Numatytieji
makro mygtukai yra A=ML, B=MR. Sie mygtukai gali bati
nustatyti kaip makro:
AIB/X/Y/ILRIZLIZR/auk3tyn/zemyn/kairé/desiné.
Norédami nustatyti makro:

1. Paspauskite ir laikykite ,turbo" + ML arba MR apie 2

sekundes. Sviesos diodas 2 ir §viesos diodas 3 patvirtindami
Sviedia.

2. Paspauskite mygtuky kombinacija, kuria norite jrayti kaip
makro. Jis isimins, kurie mygtukai ir kokia tvarka, ir laiko
intervalg tarp paspaudimu.

3. Paspauskite ML arba MR (priklauso nuo to, kurj
paspaudéte 1 Zingsnyje, kad isaugotuméte makro). Sviesos
diodas grizta | ankstesnj rezima. Kai valdiklis vél prisijungs, jis
simins paskutinius iésaugotus makro nustatymus. Noredami
ivalyti makro nustatymus, paspauskite ir laikykite ,turbo” +
ML arba MR. Tada dar karta paspauskite ML arba MR, kad
Bvalytuméte ir i§saugotuméte nustatyma. ,Switch” konsolé:
I$bandykite makro nustatymus -> Paspauskite , Pradzios"
mygtuka i§ pagrindinio ekrano -> Sistemos nustatymai ->
Valdikliai ir jutikliai -> I3bandyti jvesties jrenginius -> I$bandyti
valdiklio mygtukus.

Atstatyti ir iSjungti.

Paspauskite ir mazdaug 10 sekundiy palaikykite mygtuka
pradzia”, kad igjungtuméte. Paspauskite ir palaikykite
mygtuka ,-* ir ,turbo" mygtuka mazdaug 6 sekundes, kad
atliktuméte gamyklin] atnaujinima. GamyKlinis atnaujinimas
nustato makro mygtukus, vibracija ir ,turbo” greitj j
numatytuosius.

Valymas
Valykite $velnia sausa $luoste.

Programélé

Sis zaidimy valdiklis suderinamas su treiosios 3alies
programéle , KeyLinker". Naudodami programéle galite
keisti mygtukus, keisti vibracija ir kt. Programéle galima rasti
,Google Play" ir , App Store” parduotuvese.

Perspéjimas

. Distlt services AB" ir , Aurdel” néra susijusios su
programelés , KeyLinker" kiiréjais ar kiirimu, , App store" ar
,Google play" parduotuvémis.

Garantija
Garantijos informacija rasite svetaingje: www.deltaco.eu.

Pagalba

Daugiau informacijos apie gaminj rasite svetaingje:
www.deltaco.eu.

Susisiekti su mumis galite el. pastu: help@deltaco.eu
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1. Linkerstick

2. —knop

3. Turbo-knop

4, Home-knop

5. Schermopnameknop (screenshot maken en video
opnemen)

6.+ knop

7. Y-knop

8. X-knop

9. Aknop

10. B-knop

11. Rechterstick

12. C-knop

13. LED-indicatoren 1, 2, 3, 4 tellen af naar boven
14. Richtingstoetsen

15. ZR-knop

16. R-knop

17. USB-C oplaadpoort
18. L-knop

19. ZL-knop

20. ML-knop

21.3,5 mm audiopoort
22. Verbindingsknop

23. MR-knop

C-knop

De c-knop werkt iets anders dan de originele
spelcontrollers. Deze knop brengt je eerst naar de
startpagina en vervolgens naar de pagina ‘team’.

Koppel met de ‘Switch’-console (draadloos)

Sluit de spelcontroller aan via het systeem van de console.
Afhankelijk van de taal en versie van het systeem kan

het menu er anders uitzien, maar het zou er ongeveer

20 uit moeten zien: Druk op de “Home”-knop op het
hoofdscherm -> Controllers -> Grip/Order wijzigen.
Houd de koppelingsknop ongeveer 4 seconden ingedrukt
om koppeling te maken. De 4 LED-lampies knipperen snel
(laat de knop los). Volg de instructies op het scherm om
verbinding te maken. LED 1 blijft branden.

Koppel met de ‘Switch’-console (via een kabel)
Voordat je de controller op de console aansluit, moet je de
Pro Controller Wired-communicatie inschakelen. Vanaf
het hoofdscherm -> Systeeminstellingen -> Controllers en
sensoren -> Pro Controller Wired-communicatie -> Aan.
Sluit een USB-A naar USB-C-kabel op de controller en het
dock van de console aan. De tv-modus moet ook worden
geactiveerd.

Druk op de “Home"-knop op het hoofdscherm ->
Controllers -> Grip/Order wijzigen. Volg de instructies op
het scherm om verbinding te maken. Als er USB onder de
controller wordt weergegeven, is de bekabelde verbinding
succesvol.

Controller opnieuw koppelen en activeren

Om opnieuw te koppelen, houd de knop ‘Home’ ongeveer
2 seconden ingedrukt om de controller te activeren en
opnieuw te koppelen. De controller gaat terug naar de
slaapstand als deze niet binnen 10 seconden opnieuw kan
koppelen.

Switch 2-vereisten voor activering:

1. Sluit een Joy-Con-controller op de Switch 2-console aan.
2. Koppel deze spelcontroller aan de console.

3. Binnen 20 seconden na een succesvolle koppeling,
ontkoppel de Joy-Con-controller van de console.

Dit is vereist voor een nieuwe console. Als u het apparaat
uitschakelt en opnieuw aansluit, zal het normaal blijven
werken. Als u de ontwakingfunctie niet nodig heeft, hoeft u
deze optionele instelling niet te doen

Ontkoppelen (“Switch”)

Houd de “Home”-knop ongeveer 6 seconden ingedrukt om
de controller los te koppelen. De controller gaat naar de
slaapmodus. Opmerking: hiermee wordt ook het venster
voor de slaapstand van de console geopend.

3,5 mm (“Switch” & “Windows”)

Gebruik de 3,5 mm audioverbinding om een microfoon,
koptelefoon of een headset aan te sluiten. Werkt alleen in
de bekabelde modus op Switch, Switch 2 en in Windows
bekabeld in de “pro” controller-modus. Raadpleeg de

sectie voor de bekabelde modus (verschilt voor Switch of
Windows), en als dat gelukt is, kunt u verbinding maken met
de 3,5 mm audio. Als u geen geluid hoort, probeer dan de
verbinding te verbreken en opnieuw te verbinden.

Problemen oplossen

Zorg ervoor dat de vliegtuigmodus is uitgeschakeld. Probeer
de informatie voor deze controller te verwijderen uit
->controllers en sensoren. Probeer opnieuw verbinding

te maken.

Trilling

De controller heeft 2 ingebouwde vibratiemotoren.
Controlestick kalibreren (Switch)

1. Druk op de “Home"-toets op het hoofdscherm

-> Systeeminstellingen -> Regelaars en sensoren ->
Controlesticks kalibreren.

2. Volg de instructies op het scherm om te kalibreren.



Kalibratie van de bewegingsbesturing (Switch)

1. Druk op de knop “Home” op het hoofdscherm

-> Systeeminstellingen -> Controllers en sensoren ->
Bewegingbediening kalibreren.

2. Volg de instructies op het scherm om te kalibreren.

Als de kalibratie succesvol is, start de controller en de
console opnieuw op. Als de kalibratie mislukt, druk dan op
de knop Y om de instellingen te herstellen en druk op de
knop X om de kalibratie opnieuw uit te voeren.

Verbinding maken met “Windows/Android/
iPhone”.

U kunt op 2 vergelijkbare manieren verbinding maken met
draadloze verbinding. Met de knop X of met de knop Y. X
maakt gebruik van Xinput (een systeem-API). Voor Android
raden we aan om koppeling te maken met de knop Y. Voor
Windows en iPhone raden we aan om koppeling te maken
met de knop X. Als u een iPhone met Y hebt aangesloten,
reageren de spellen niet. Probeer het opnieuw met de knop
X. De controller verschijnt met verschillende namen in de
Bluetooth-instellingen, afhankelijk van welke knop u hebt
ingedrukt. Draadloos (X-koppeling): Xinput. Druk op de
verbindingstoets + X.

LED 1 en LED 4 beginnen te knipperen.

In de Bluetooth-instellingen kunt u nu verbinding maken
met deze controller. Draadloos (Y-koppeling): Druk op de
koppelingstoets + Y.

LED 2 en LED 3 beginnen te knipperen.

In de Bluetooth-instellingen kunt u nu verbinding maken met
deze controller.

Bedraad (alleen Windows): Sluit de controller op een
apparaat met een USB-kabel aan.

Opmerking: Als u alleen met USB verbinding maakt, wordt
deze geidentificeerd als een XBOX 360-controller.

LED 1 en LED 4 knipperen.

Alleen Windows: De controller gebruikt standaard XInput.
In XInput wordt ‘A" ‘B, ‘B’ ‘A, X" Y" en 'Y’ "X’ De modus
van de Switch Pro Controller is vereist om de 3,5 mm
audio-ingang te laten werken. Om ervoor te zorgen dat
Windows en Steam de controller herkennen als een

Switch Pro Controller, druk op de rechterjoystick, alsof
het een knop is, en houd deze ingedrukt. Sluit vervolgens
de controller met een USB-kabel aan. Compatibel met
Windows 10/11 of hoger.

STEAM draadloos (alleen Windows)

Houd de koppelingsknop ongeveer 4 seconden ingedrukt
om koppeling te maken.

De 4 LED-lampjes knipperen snel (laat de knop los).

Kies deze controller in de Bluetooth-instellingen van je pc.
LED 1 blijft branden, wat aangeeft dat de verbinding
succesvol is tot stand gebracht.

Turbo

Turbo werkt op deze knoppen: ABX Y LR ZR ZL

1. Activeer turbo: Druk op turboknop + knop waarop je de
turbo wilt inschakelen

2. Activeer automatische turbo: Druk op de turboknop + de
knop die al turbo heeft geactiveerd.

3. Zet de turbo uit: Druk op turbo + op de knop

waarop de automatische turbo is geactiveerd. Om alle
turbofuncties tegelijk uit te schakelen. Houd de turboknop
ongeveer 6 seconden ingedrukt totdat de controller trilt.
Switch-console: Test turbo-instellingen -> Druk op de

knop 'Home’ op het hoofdscherm -> Systeeminstellingen
> Controllers en sensoren -> Invoerapparaten testen ->
Controllerknoppen testen.

Slaapstand

1. Alls het scherm van de console wordt uitgeschakeld, gaat
de controller in de slaapstand.

2. De controller schakelt automatisch over naar de
slaapmodus na 5 minuten inactiviteit terwijl er een
gameconsole is aangesloten.

Opladen

Om op te laden: Sluit een USB-kabel op de controller en op
een USB-voeding aan. Bijvoorbeeld een USB-stroomadapter
of een computer. De LED’s knipperen tijdens het opladen.
Ze knipperen anders afhankelijk van de status. Wanneer

de batterij volledig is opgeladen, blijven de LED’s branden
(aangesloter). De LED's gaan uit in de slaapstand. Tijdens
het opladen met een computer kunt u de controller niet
uitschakelen, maar u kunt de LED’s wel uitschakelen. Zie
LED-modi. U kunt het batterijniveau controleren door

snel op de knop — + turboknop te drukken. Als de
LED-indicatoren snel knipperen, betekent dit dat de batterij
bijna leeg is.

LED-modi

Let op: de controller onthoudt de laatste gebruikte LED-
modus niet.

L+R

Schakel de LED’s van de ABXY-knoppen in of uit door L + R
6 seconden ingedrukt te houden.

ZL+ZR

Schakel de LED’s van de linker- en rechterjoystick in of uit
door ZL + ZR 6 seconden ingedrukt te houden.

°+{} OF °+<}

Verhoog de helderheid door de -knop ingedrukt te houden
en omhoog op het richtingspad te drukken, of verlaag deze
door omlaag te drukken.
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Wiizig de LED-modus door de +knop ingedrukt te houden
en links op het richtingspad te drukken.

Modus: regenboog + pulserend > regenboog + kleurcyclus >
ademend > statische Kleur > uit. Daarna begint het opnieuw.

O+'C\’>

Voor de pulserende modus en de statische kleurmodus kunt
u handmatig de Kleur wijzigen door de +knop ingedrukt te
houden en rechts op het richtingspad te drukken.

. <

Reactieve LED-modus: houd de -knop ingedrukt en druk
links op het richtingspad. In de reactieve modus worden de
LED's van de joysticks uitgeschakeld en wanneer de joysticks
worden gebruikt, reageren ze met licht. Voor deze modus
moeten de LED's van de linker- en rechterjoysticks zijn
ingeschakeld. De modus volgt de huidige LED-modus van
de controller. De controller onthoudt de laatst gebruikte
LED-modus niet.

Turbosnelheid aanpassen

Turbo kan op 3 snelheden worden ingesteld (automatisch
aantal drukken per seconde = pps): 5pps, 12pps (standaard)
en 20 pps. Omhoog= snelheid verhogen. Houd de
turboknop + rechterstick ingedrukt om de snelheid te
verhogen. Omlaag= snelheid verlagen. Houd de turboknop
+ rechterstick ingedrukt om de snelheid te verlagen.

Trilling aanpassen (“Switch”)

Trillingen kunnen op 4 intensiteiten worden ingesteld: 0%,
30%, 70% (default), 100%. Trillingen verhogen: Houd de
turboknop + linkerstick ingedrukt om de trilling te verhogen.
Trillingen verminderen: Houd de turboknop + linkerstick
ingedrukt om de trilling te verminderen.

Macroknoppen

De macroknoppen MR en ML bevinden zich onder de
controller. De standaardmacro’s zijn A=ML, B=MR. Deze
knoppen kunnen worden ingesteld als macro’s:
AIB/X/YILIR/ZLIZR/omhoog/omlaag/links/rechts.

Om een macro in te stellen:

1. Houd turbo + ML of MR ongeveer 2 seconden ingedrukt.
LED 2 en LED 3 bevestigen door blijven branden.

2. Druk op de knopcombinatie die u wilt vastleggen als
macro. Het onthoudt welke knoppen en in welke volgorde

en met welk tijdsinterval deze zijn ingedrukt.

3. Druk op ML of MR (afhankelijk van welke u in stap 1 heeft
ingedrukt om de macro op te slaan. De LED gaat terug naar
de vorige modus. Wanneer de controller opnieuw koppeling
maakt, onthoudt deze de laatste opgeslagen macro-
instellingen. Om de macro-instellingen te wissen, houd
turbo + ML of MR ingedrukt. Druk vervolgens opnieuw

op ML of MR om de instelling te wissen en op te slaan.
Switch-console: Macro-instellingen testen -> Druk op de
knop “Home” op het hoofdscherm -> Systeeminstellingen
-> Controllers en sensoren -> Invoerapparaten testen ->
Controllerknoppen testen.

Resetten en uitschakelen

Houd de knop “Home” ongeveer 10 seconden ingedrukt
om uit te schakelen. Houd de knop - + de turbo ongeveer 6
seconden ingedrukt om een fabrieksreset uit te voeren.

Het fabrieksreset zet de macroknoppen, trilling en
turbosnelheid terug naar de standaardinstellingen.

Schoonmaken
Reinig met een zachte droge doek.

App

Deze gamecontroller is compatibel met de app KeyLinker
(3de partij). Met de app kunt u de knoppen aanpassen,
de trilfunctie veranderen en nog veel meer. De app is
beschikbaar op Google play en App store.

Disclaimer

Distlt services AB en Aurdel zijn niet verbonden met de
ontwikkelaars of ontwikkeling van de KeyLinker app, of App
store, of Google play.

Garantie
Zie www.deltaco.eu voor informatie over garantie.

Ondersteuning

Meer informatie over het product is te vinden op
www.deltaco.eu.

Neem contact met ons op: help@deltaco.eu.
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1. Venstre pinne

2. - Knapp

3. Turbo-knapp

4, «Hjem»-knapp

5. Skjermbilde-knapp (Ta skjermbilde og ta opp video)
6. + Knapp

7.Y Knapp

8. X Knapp

9. A Knapp

10. B Knapp

11. Hoyre pinne

12. C Knapp

13. LED-indikatorer 1, 2, 3, 4 som teller nedover
14, Retningsplate

15. ZR Knapp

16. R Knapp

17. USB-C lader port
18. L Knapp

19. ZL Knapp

20. ML knapp

21.3,5 mm lydport
22. Tilkoblingsknapp
23. MR knapp

C-Knapp

C-knappen fungerer litt annerledes sammenlignet med
originale spillkontrollere. Denne knappen tar deg forst til
hjemmesiden, deretter til «team»-siden.

Koble til «Switch»-konsollen (tradlost)
Koble spillkontrolleren via konsollens system. Avhengig av
spréket og versjonen av systemet, kan menyen se annerledes
ut, men det bor vaere noe som dette: Trykk pa «Hjem»-
knappen fra hovedskjermen -> Kontroller -> Endre grep/
Trykk og hold ti vappen i omtrent 4
sekunder for & koble til. De 4 LED-lampene vil blinke raskt
(slipp knappen). Folg instruksjonene p4 skjermen for 4 koble
til. LED 1 forblir tent.

Koble til «Switch»-konsollen (kablet)

For du kobler kontrolleren til konsollen, ma du aktivere

Pro Controller kablet kommunikasjon. ~Fra hovedskjermen
-> Systeminnstillinger -> Kontroller og sensorer -> Pro
Controller kablet kommunikasjon -> Pa. Koble en USB-A til
USB-C kabel til kontrolleren og konsollens dokkingstasjon.
TV-modus m4 ogsa aktiveres. Trykk pa «Hjem»-knappen fra
hovedskjermen -> Kontroller -> Endre grep/rekkefolge. Folg
instruksjonene pé skjermen for & koble til. Hvis det star USB
under kontrolleren, sa er den kablede tilkoblingen vellykket.

Koble til igjen og vekke opp kontrolleren

For 4 koble til igien, trykk og hold inne “Hjem”-knappen i
omtrent 2 sekunder for 4 vekke opp kontrolleren og koble
il igien. Kontrolleren vil ga tilbake til hvilemodus his den
ikke kan koble til igien innen 10 sekunder.

Switch 2 krav for 4 vekke opp:

1. Koble en Joy-Con-kontroller til Switch 2-konsollen.

2. Koble denne spillkontrolleren til konsollen.

3. Innen 20 sekunder etter en vellykket paring, koble fra
Joy-Con-kontrolleren fra konsollen.

Dette er nadvendig for en ny konsoll. Hvis du slir av og
kobler til igjen, vil den fortsette 4 fungere normalt. Hvis du
ikke trenger vekke opp-funksjonen, er det ikke nodvendig &
gjore denne valgfrie innstillingen.

Koble fra (“Switch”)

Trykk og hold inne “Hjem’-knappen i omtrent 6
sekunder for & koble fra kontrolleren. Kontrolleren vil ga
inn i hvilemodus. Merk: dette vil ogsa apne konsollens
hvilemodus-vindu.

3,5 mm (“Switch” & “Windows”)

Bruk 3,5 mm lydtilkobling for & koble til en mikrofon,
hodetelefoner eller et headset. Fungerer kun i kablet modus
pa Switch, Switch 2 og i Windows kablet i “pro” kontroller
modus. Sjekk seksjonen for kablet modus (forskjellig for
Switch eller Windows), etter at det er vellykket, kan du
koble til med 3,5 mm lyd. Hvis du ikke hgrer noen lyder,
prov & koble fra og koble il igjen.

Feilsgking (“Switch”)

Sorg for at flymodus er av. Prov 4 slette informasjonen for
denne kontrolleren fra -> kontroller og sensorer. Prov &
koble til igjien.

Vibrasjon
Kontrolleren har 2 innebygde vibrasjonsmotorer:

Kalibrer kontrollspaken (Switch)

1. Trykk pa “Hjem’-knappen fra hovedskjermen ->
Systeminnstillinger -> Kontroller og sensorer -> Kalibrer
kontrollspaker.

2. Folg instruksjonene pé skjermen for 4 kalibrere.

Kalibrer bevegelseskontroll (Switch)

1. Trykk pa “Hjem’-knappen fra hovedskjermen ->
Systeminnstillinger -> Kontroller og sensorer -> Kalibrer
bevegelseskontroller.

2. Folg instruksjonene pé skjermen for 4 kalibrere.

Hvis kalibreringen er vellykket, start kontrolleren og
konsollen pa nytt.

Hvis kalibreringen mislykkes, trykk pa Y-knappen for &



gienopprette innstillingene, og trykk pa X-knappen for &
gienta kalibreringstrinnene.

Koble til “Windows/Android/iPhone”

Du kan koble til pa 2 lignende mater med tradlest. Enten
med X eller med Y-knappen. X bruker Xinput (et system-
API). For Android anbefaler vi Y-knapp-tilkobling. For
Windows og iPhone anbefaler vi X-knapp-tilkobling.

Hvis du har koblet til en iPhone med Y, vil ikke spillene
svare. Prov igjen med X-knapp tilkobling. Kontrolleren vil
vises med forskjellige navn i Bluetooth-innstillingene avhengig
av hvilken knapp du trykket pa. Dra tradlost (X-tilkobling).
Xinput. Trykk pa tilkoblingsknappen + X.

LED 1 og LED 4 vil begynne & blinke.

Fra Bluetooth-innstillingene kan du nd koble til denne
kontrolleren.

Dra tradlost (Y-tilkobling): Trykk pa tilkoblingsknappen + Y.
LED 2 og LED 3 vil begynne & blinke.

Fra Bluetooth-innstillingene kan du nd koble til denne
kontrolleren.

Kablet (kun Windows): Koble kontrolleren til en enhet med
en USB-kabel.

Merk: Hvis du bare kobler til med USB, vil den identifiseres
som en XBOX 360-kontroller.

LED 1 og LED 4 blinker.

Kun Windows: Kontrolleren er som standard satt til XInput.
I XInput blir “"A” til “B”, “B” til "A”, “X” til “Y” og “Y” til “X".
Switch Pro Controller-modus er nedvendig for at 3,5 mm
lydinngang skal fungere.

For a fa Windows og Steam til 4 identifisere kontrolleren
som en Switch Pro Controller, trykk pa hoyre stikke, som
en knapp, og hold den trykket.

Koble deretter kontrolleren med en USB-kabel.
Kompatibel med Windows 10/11 eller hoyere.

STEAM tradlest (kun Windows)

Trykk og hold tilkoblingsknappen i omtrent 4 sekunder for &
koble til. De 4 LED-lampene vil blinke raskt (slipp knapper).
Fra PC-ens Bluetooth-innstillinger velg denne kontrolleren.
LED 1 forblir tent, noe som indikerer en vellykket tilkobling.

Turbo

Turbo fungerer pa disse knappene: AB X Y LR ZR ZL

1. Aktiver turbo: Trykk turbo-knappen + knappen du vil

ha turbo pa.

2. Aktiver automatisk turbo: Trykk turbo-knappen +
knappen som allerede har aktivert turbo.

3. Sla av turbo: Trykk turbo + pa knappen som har
automatisk turbo aktivert. For & sla av alle turbo-funksjoner
samtidig. Trykk og hold turbo-knappen i omtrent 6
sekunder til kontrolleren vibrerer. Bytt konsoll: Test turbo-
innstillinger -> Trykk pa “Hjem”-knappen fra hovedskjermen

-> Systeminnstillinger -> Kontroller og sensorer -> Test
inngangsenheter -> Test kontrollerknapper.

Hvilemodus

1. Nar konsollens skjerm slar seg av, vil kontrolleren ga inn
i hvilemodus.

2. Mens den er tilkoblet, vil kontrolleren automatisk ga inn i
hvilemodus etter 5 minutters inaktivitet.

Lading

For & lade: Koble en USB-kabel til kontrolleren og til en
USB-stromkilde. For eksempel, en USB-stremadapter

eller en datamaskin. LED-lampene blinker nar de lades. De
blinker forskjellig avhengig av status. N&r den er fulladet, vil
LED-lampene forbli tent (tilkoblet). LED-ene vil sl seg av i
hvilemodus. Nér du lader med en datamaskin, kan du ikke
sla av kontrolleren, men du kan sl av LED-ene. Se LED-
moduser. Du kan sjekke batterinivaet ved 4 trykke raskt pa
— knappen + turbo-knappen. LED-indikatorer som blinker
raskt indikerer lavt batteri.

LED-moduser

Vennligst merk at kontrolleren ikke husker den sist brukte
LED-modusen.

L+R

SIa LED-ene pa eller av for ABXY-knappene ved 4 trykke og
holde L + R i 6 sekunder.

ZL+ZR

SIa LED-ene pa eller av for hayre og venstre stikker ved &
trykke og holde ZL + ZR i 6 sekunder.

Q.00 .9

@k Iysstyrken ved & holde — knappen og trykke opp pi
retningstasten, eller reduser ved 4 trykke ned.

0.
Endre LED-modus ved 4 holde + knappen og trykke venstre
pé retningstasten.

Moduser: regnbue + pustende > regnbue + farge syklus >
pustende > statisk farge > av. S4 gjentar det seg.
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For pustende modus og statisk fargemodus kan du manuelt
endre farge ved 4 holde + knappen og trykke hayre pa
retningstasten.



Q.

Mottakelig LED-modus: hold - knappen og trykk venstre

pa retningstasten. Mottakelig modus vil sl av joystickens
LED-er, og nar joystickene brukes, vil e reagere med lys.
Denne modusen krever at LED-ene til hayre og venstre
stikker er aktivert. Modusen folger kontrollerens navaerende
LED-modus. Kontrolleren vil ikke huske den sist brukte
LED-modusen.

Juster turbohastighet

Turbo kan settes til 3 hastigheter (automatisk trykk per
sekund = pps): 5pps, 12pps (standard) og 20 pps. Bk
hastighet: Trykk og hold turbo-knappen + hayre spak
oppover for 4 oke hastigheten. Reduser hastighet: Trykk og
hold turbo-knappen + hoyre spak nedover for 4 redusere
hastigheten.

Juster vibrasjon (“Bytt”)

Vibrasjon kan settes til 4 intensiteter: 0%, 30%, 70%
(standard), 100%. @k vibrasjon: Trykk og hold turbo-
knappen + venstre spak oppover for & oke vibrasjonen.
Reduser vibrasjon: Trykk og hold turbo-knappen + venstre
spak nedover for 4 redusere vibrasjonen.

Makroknapper

Makroknappene MR og ML er under kontrolleren, Standard
makroer er A=ML, B=MR. Disse knappene kan settes til
makroer:

AIB/X/YIL/RIZLIZR/opp/ned/venstre/hoyre.

For & sette en makro:

1. Trykk og hold turbo + ML eller MR i omtrent 2 sekunder.
LED 2 og LED 3 bekrefter ved 4 forbli tent.

2. Trykk pa knappkombinasjonen du vil ta opp til en makro.
Den vil huske hvilke knapper og hvilken rekkefolge, samt
tidsintervallet mellom trykkene.

3. Trykk pa ML eller MR (avhengig av hvilken du trykket pa
i trinn 1) for 4 lagre makroen. LED-lampen endres tilbake
til forrige modus. Nar kontrolleren kobles til igjen, vil den
huske de sist lagrede makroinnstillingene. For 4 tilbakestille
makroinnstillingene, trykk og hold inne turbo + ML eller
MR. Trykk deretter pa ML eller MR igjen for 4 tilbakestille
og lagre innstillingen. Bytt konsoll: Test makroinnstillinger
> Trykk pa “Hjem"-knappen fra hovedskjermen ->
Systeminnstillinger -> Kontroller og sensorer -> Test
inngangsenheter -> Test kontrollerknapper.

Tilbakestill og sla av
Trykk og hold inne “hjem”-knappen i omtrent 10 sekunder
for & sla av.

Trykk og hold inne - knappen + turbo-knappen i
omtrent 6 sekunder for 4 gjore en fabrikktilbakestilling.
Fabrikktilbakestilling setter makroknappene, vibrasjon og
turbohastighet til standard,

Rengjoring
Rengjor med en myk, torr klut.

App

Denne spillkontrolleren er kompatibel med 3rd parts
KeyLinker-appen. Med appen kan du endre knappene, endre
vibrasjonen, og mer. Appen er tilgiengelig bide pa Google
Play og App Store.

Ansvarsfraskrivelse

Distlt services AB og Aurdel er ikke tilknyttet utviklerne
eller utviklingen av KeyLinker-appen, eller App Store, eller
Google Play.

Garanti
Vennligst se www.deltaco.eu for garantiinformasjon.

Brukerstotte
Mer om produktinformasjon finner du p www.deltaco.eu.
Kontakt oss p4 e-post: help@deltaco.eu.
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1. Lewy drazek
2. Przycisk —

3. Przycisk Turbo

4, Przycisk “Strona gléwna”

5. Przycisk przechwytywania ekranu (robienie zrzutéw
ekranu i nagrywanie wideo)

6. Przycisk +

7. Przycisk Y

8. Przycisk X

9. Przycisk A

10. Przycisk B

11. Prawy drazek

12. Przycisk C

13. Wskazniki LED 1, 2, 3, 4 liczac od dotu do gory
14, Pad kierunkowy

15. Przycisk ZR

16. Przycisk R

17. Port fadowania USB-C

18. Przycisk L

19. Przycisk ZL

20. Przycisk ML

21. Port audio 3,5 mm
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22, Przycisk polaczenia
23, Przycisk MR

Przycisk C

Przycisk ¢ dziafa nieco inaczej w poréwnaniu do
oryginalnych kontroleréw gier. Ten przycisk najpierw
przeniesie uzytkownika do strony gtéwnej, a nastepnie do
strony ,zespotu”.

Polaczyé z konsola “Switch” (bezprzewodowo)
Podiaczy¢ kontroler gier przez system konsoli. W zaleznosci
od jezyka i wersji systemu, menu moze wyglada¢ inaczej,
ale powinno wyglada¢ mniej wiecej tak: Nacisna¢ przycisk
“Strona gléwna” na ekranie gléwnym -> Kontrolery ->
Zmiert uchwyt/kolejnos¢. Nacisnaé i przytrzymac przycisk
pofaczenia przez okoto 4 sekundy, aby nawiaza¢ pofaczenie.
4 diody LED zaczng szybko migac (zwolni¢ przycisk).
Postepowa¢ zgodnie z instrukcjami wyéwietlanymi na
ekranie, aby nawiaza¢ polaczenie. Dioda LED 1 pozostaje
whaczona.

Polaczyé z konsola “Switch” (przewodowo)

Przed podiaczeniem kontrolera do konsoli nalezy whczy¢
komunikacje przewodowa kontrolera Pro.  Z ekranu
gléwnego -> Ustawienia systemu -> Kontrolery i czujniki ->
Komunikacja przewodowa kontrolera Pro -> Wi, Podkaczyé
kabel USB-A do USB-C do kontrolera i stacji dokujacej
konsoli. Tryb telewizora musi by¢ rowniez aktywowany.
Nacisnaé przycisk “Strona géwna” na ekranie gléwnym

> Kontrolery -> Zmie uchwyt/kolejnosé. Postepowaé
zgodnie z instrukcjami wyéwietlanymi na ekranie, aby
nawigzaé pofaczenie. Jesli pod kontrolerem widnieje USB, to
pofaczenie przewodowe jest udane.

Ponownie polfaczyé i wybudzi¢ kontroler

Aby ponownie nawiazaé pofaczenie, nalezy nacisnaé i
przytrzymaé przycisk ,Strona gléwna” przez okofo 2
sekundy, aby wybudzi¢ kontroler i ponownie nawiazaé
pofaczenie. Kontroler powréci do trybu uspienia, jesli nie
bedzie mégt ponownie nawiazaé polaczenia w ciagu 10
sekund.

Wymagania Switch 2 do wybudzenia:

1. Podhczy¢ kontroler Joy-Con do konsoli Switch 2.

2. Sparowac ten kontroler gier z konsola.

3. W ciagu 20 sekund od pomyélnego sparowania,
odiaczy¢ kontroler Joy-Con od konsoli. Jest to wymagane
w przypadku nowej konsoli. Po wyhczeniu i ponownym
podfaczeniu urzadzenie bedzie dziafa¢ normalnie. W
przypadku braku potrzeby korzystania z funkcji wybudzania
nie ma koniecznosci wykonywania tego opcjonalnego
ustawienia,

Odtaczyé (“Switch”)

Nacisnaé i przytrzymaé przycisk ,Strona glowna” przez
okoto 6 sekund, aby odiaczy¢ kontroler. Kontroler przejdzie
w tryb ugpienia. Uwaga: to réwniez otworzy okno trybu
uépienia konsoli.

3,5 mm (“Switch” i “Windows”)

Uzy¢ zlacza audio 3,5 mm, aby podiaczy¢ mikrofon,
stuchawki lub zestaw stuchawkowy. Dziata to tylko w trybie
przewodowym na konsoli Switch, Switch 2 oraz w systemie
Windows w trybie kontrolera ,pro”. Sprawdzi¢ sekcje
dotyczaca trybu przewodowego (rézna dla przefacznika

lub systemu Windows), a po pomy&lnym zakoriczeniu tej
czynnosci moina podiaczyé sie za pomoca zlacza audio 3,5
mm. Jesi nie stycha¢ zadnych dzwigkéw, prosze sprébowaé
odfaczy¢ i ponownie podiaczy.

Rozwiazywanie probleméw (“Switch”)

Upewnié sig, ze tryb samolotowy jest wylaczony. Prosze
sprobowac usunaé informacje o tym kontrolerze z
>kontrolery i czujniki. Prosze sprébowaé ponownie
nawiaza¢ pofaczenie.

Wibracje
Kontroler posiada 2 wbudowane silniki wibracyjne.

Kalibracja drazka sterujacego (“Switch”)

1. Nacisnaé przycisk “Strona gléwna” na ekranie glownym ->
Ustawienia systemowe -> Kontrolery i czujniki -> Kalibracja
drazkéw sterujacych.

2. Postepowac zgodnie z instrukcjami wyéwietlanymi na
ekranie, aby przeprowadzi¢ kalibracje.

Skalibrowaé kontrole ruchu (Switch)

1. Nacisnaé przycisk “Strona gléwna” na ekranie gléwnym
> Ustawienia systemowe -> Kontrolery i czujniki -> Kalibruj
kontrole ruchu.

2. Postepowac zgodnie z instrukcjami wyéwietlanymi na
ekranie, aby przeprowadzi¢ kalibracie. Jesli kalibracja sie
powiedzie, zrestartowa kontroler i konsole. Jesi kalibracja
sie nie powiedzie, nacisna¢ przycisk Y, aby przywréci¢
ustawienia, a nastepnie nacisna¢ przycisk X, aby powtérzyé
kroki kalibracj.

aczy¢ sie z -oid/iPhone

Mozna pofaczy¢ sie na 2 podobne sposoby za pomoca sieci
bezprzewodowej Albo przyciskiem X, albo przyciskiem Y.
X uzywa Xinput (APl systemowe). Dla systemu Android
zalecamy poaczenie przyciskiem Y. Dla systemu Windows
il iPhone zalecamy pofaczenie przyciskiem X. W przypadku
podfaczenia iPhone’a za pomoca przycisku Y gry nie beda
reagowac. Sprébowaé ponownie, uzywajac przycisku X.



Kontroler bedzie wyswietlany pod réznymi nazwami

w ustawieniach Bluetooth w zaleznosci od tego, ktéry
przycisk zostanie naciénity. Bezprzewodowo (polaczenie
X): Xinput. Nacisna¢ przycisk pofaczenia + X. Diody LED
1 LED 4 zaczna migaé. W ustawieniach Bluetooth mozna
teraz polaczy¢ si¢ z tym kontrolerem. Bezprzewodowo
(pofaczenie Y): Nacisna¢ przycisk polaczenia + Y. Diody LED
2§ LED 3 zaczna migaé. W ustawieniach Bluetooth mozna
teraz polaczyé si¢ z tym kontrolerem. Przewodowo (tylko
Windows): Podlaczy¢ kontroler do urzadzenia za pomoca
kabla USB. Uwaga: W przypadku podfaczenia wylacznie za
pomoca zlacza USB urzadzenie zostanie rozpoznane jako
kontroler XBOX 360. Diody LED 1 i LED 4 migaja.

Tylko Windows: Kontroler domysinie uzywa Xinput.

W Xinput, "A” staje si “B”, “B” staje si¢ “A”, “X” staje si¢
“Y", 2 "Y” staje sig "X".

Tryb kontrolera Switch Pro jest wymagany, aby

wejécie audio 3,5 mm dziafato. Aby Windows i Steam
zidentyfikowaly kontroler jako kontroler Switch Pro,
nacisnaé prawy drazek, tak jakby byt przyciskiem, i trzyma¢
g0 weiéniety. Nastepnie podtaczy¢ kontroler za pomoca
kabla USB. Kompatybilne z systemem Windows 10/11

lub nowszym.

STEAM bezpr (tylko

Nacisna¢ | praytrzymat praycisk polaczenia przez okolo
4 sekundy, aby nawiaza¢ potaczenie. 4 diody LED zaczna
szybko miga¢ (zwolni¢ przycisk). Z ustawier Bluetooth
swojego komputera wybraé ten kontroler. Dioda LED 1
pozostaje whaczona, co wskazuje na udane polaczenie.

Turbo

Turbo dziata na tych przyciskach: A B X Y LR ZR ZL

1. Aktywowac turbo: Nacisnaé przycisk turbo + przycisk,
ktdry ma by¢ whaczony.

2. Aktywowa¢ automatyczne turbo: Nacisna¢ przycisk turbo
+ przycisk, ktdry juz aktywowat turbo.

3. Wyhczyé turbo: Nacisna¢ turbo + na przycisku, ktéry
ma whczone automatyczne turbo. Aby wylaczyé wszystkie
funkeje turbo jednoczesnie. Nacisnaé i przytrzymaé przycisk
turbo przez okoto 6 sekund, az kontroler zacznie wibrowac¢.
Konsola Switch: Ustawienia testowe trybu turbo ->
Nacisnaé przycisk ,Strona gléwna” na ekranie gléwnym

> Ustawienia systemowe -> Kontrolery i czujniki

-> Testowanie urzadzeh wejéciowych -> Testowanie
przyciskow kontrolera,

Tryb uspienia

1. Gdy ekran konsoli wylczy sie, kontroler przejdzie w
tryb uspienia.

2. Po podiaczeniu kontroler automatycznie przejdzie w tryb
uépienia po 5 minutach bezczynnosci

tadowanie Aby przeprowadzi¢ fadowanie: Podiaczy¢ kabel
USB do kontrolera i do #rédha zasilania USB. Na przyklad
zasilacz USB lub komputer. Diody LED migaja podczas
fadowania. Migaja one w rézny sposéb w zaleznosci od
statusu, Gdy bateria jest w pefni naladowana, diody LED
beda éwiecic (polaczone). Diody LED wylacza sie w trybie
uépienia. Podczas fadowania za pomoca komputera nie
mozna wyhczy¢ kontrolera, ale mozna wylaczy¢ diody
LED. Patrz tryby LED. Poziom nafadowania baterii mozna
sprawdzié, naciskajac szybko przycisk — + przycisk turbo.
Szybkie miganie wskaznikéw LED oznacza niski poziom
nafadowania baterii

Tryby LED

Prosze pamigtaé, ze kontroler nie zapamigtuje ostatnio
uzywanego trybu LED.

L+R

Whaczyé lub wylczyé diody LED przyciskéw ABXY,
naciskajac i przytrzymujac przyciski L + R przez 6 sekund.
ZL+ZR

Whaczyé lub wylczyé diody LED prawego i lewego drazka,
naciskajac i przytrzymujac przyciski ZL + ZR przez 6
sekund.

Q.0 @7

Zwickszyé jasnoéé, przytrzymuiac przycisk — i naciskajac
przycisk kierunkowy w gbre, lub zmniejszy¢, naciskajac
przycisk w dot.

0.

Zmienié tryb LED, przytrzymujac przycisk + i naciskajac
lewy przycisk na padzie kierunkowym. Tryby: tecza +
oddychanie > tecza + cykl koloréw > oddychanie > statyczny
kolor > wylczony. Nastepnie sie powtarza,

+ =
W trybie oddychania i trybie statycznego koloru mozna

recznie zmieni¢ kolor, przytrzymujac przycisk + i naciskajac
prawy przycisk na padzie kierunkowym.

Q. <~

Tryb reagujacy LED: przytrzymaé przycisk - i nacisnac lewy
przycisk na padzie kierunkowym. Tryb reagujacy LED
wylaczy diody LED joystickéw, a gdy joysticki beda uzywane,
beda reagowa $wiatlem.



Ten tryb wymaga, aby diody LED prawego i lewego joysticka
byly whaczone. Tryb ten jest zgodny z aktualnym trybem
diody LED kontrolera. Kontroler nie zapamigta ostatnio
uzywanego trybu LED.

Regulacja predkosci turbo

Turbo mozna ustawié na 3 predkosci (automatyczne
naciéniecia na sekunde = pps): 5 pps, 12 pps (domysinie) i 20
pps. Zwiekszenie predkosci: Nacisnaé i przytrzymaé przycisk
turbo + prawy drazek w gbre, aby zwigkszy¢ predkosc.
Zmniejszenie predkosci: Nacisnaé i przytrzymaé przycisk
turbo + prawy drazek w dot, aby zmniejszy¢ predkosc.

Regulacja wibracji (“Switch”)

Wibracje mozna ustawié na 4 poziomy intensywnosci:

0%, 30%, 70% (domysinie), 100%. Zwigkszenie wibracji
Nacisnaé i przytrzymaé przycisk turbo + lewy drazek

w gbre, aby zwigkszy¢ wibracje. Zmniejszenie wibracji:
Nacisnaé i przytrzymaé przycisk turbo + lewy drazek w dot,
aby zmniejszy¢ wibracje.

Przyciski makro

Przyciski makro MR i ML znajduja sie pod kontrolerem.
Domyélne makra to A=ML, B=MR. Te przyciski mozna
ustawi¢ na makra:
AIB/X/YILIRIZLIZRIgbraldétlewolprawo.

Aby ustawi¢ makro:

1. Nacisna¢ i przytrzymaj turbo + ML lub MR przez okoto
2 sekundy. Diody LED 2 i LED 3 potwierdzaja, pozostajac
whczone.

2. Nacisna¢ kombinacje przyciskéw, ktéra ma zosta¢
zapisana w makrze. Urzadzenie zapamigta, ktére przyciski
zostaly naciéniete, w jakiej kolejnosci oraz w jakich
odstgpach czasu

3. Nacisna¢ ML lub MR (w zaleznoci od tego, ktéry przycisk
zostat naciéniety w kroku 1, aby zapisa¢ makro. Dioda LED
zmienia sig z powrotem na poprzedni tryb.

Gdy kontroler ponownie sie pofaczy, zapamieta ostatnio
zapisane ustawienia makro. Aby skasowa¢ ustawienia
makra, nalezy nacisnaé i przytrzymaé przyciski turbo + ML
lub MR. Nastgpnie nalezy ponownie nacisna¢ przycisk ML
lub MR, aby skasowa¢ i zapisa¢ ustawienia. Konsola Switch:
Ustawienia makr testowych -> Nacisnaé przycisk ,Strona
gléwna” na ekranie gtéwnym -> Ustawienia systemowe ->
Kontrolery i czujniki -> Test urzadzen wejéciowych -> Test
przyciskéw kontrolera.

Zresetowaé i wylaczyé

Nacisnaé i przytrzyma¢ przycisk ,strona giéwna” przez
okoto 10 sekund, aby wylczy¢ urzadzenie. Nacisna¢ i
przytrzymaé przycisk - oraz przycisk turbo przez okolo 6

sekund, aby przywrécic ustawienia fabryczne. Przywrécenie
ustawiert fabrycznych ustawia przyciski makro, wibracje i
predkosé turbo na domysine.

Czyszczenie
Czyscié migkka, such éciereczka.

Aplikacja

Ten kontroler do gier jest kompatybilny z aplikacja KeyLinker
innej firmy. Za pomoca aplikacji mozna modyfikowaé
przyciski, zmienia¢ wibracje i nie tylko. Aplikacja jest
dostepna zaréwno w Google Play, jak i App Store.

Wylaczenie odpowiedzialnosci
Distlt services AB i Aurdel nie s3 powiazane z twércami lub
rozwojem aplikacji KeyLinker, App Store lub Google Play.

Gwarancja
Informacje na temat gwarancji mozna znales¢ na stronie
www.deltaco.eu.

‘Wsparcie techniczne

Wigcej informacji o produkcie mozna znalez¢ na stronie
www.deltaco.eu.

Prosimy o kontakt przez e-mail: help@deltaco.eu

SPA

1. Palanca de control izquierda
2. Botén —

3. Botén Turbo

4. Botén lnicion

5. Botén de captura de pantalla (Hacer captura de pantalla
y grabar video)

6. Boton +

7. Botén Y

8. Botén X

9. Botén A

10. Botén B

11. Palanca de control derecha

12. Botén C

13. Indicadores LED 1, 2, 3, 4 cuenta atrés hasta arriba

14. Mando de direccién

15. Botén ZR

16. Botén R

17. Puerto de carga USB-C

18. Boton L

19. Botén ZL



20. Boton ML

21. Puerto de audio de 3,5 mm
22. Boton de conexion

23. Boton MR

Botén C

El boton C funciona de forma ligeramente diferente en
comparacién con los controladores de juego originales. Este
boton primero te lleva a la pagina de inicio, luego a la pagina
del «equipo».

Coné a la consola i inala ica)
Conecte el controlador de juego a través del sistema de la
consola. Dependiendo del idioma y de la version del sistema,
el ment puede tener un aspecto diferente, pero deberia ser
algo parecido a esto: Pulse el boton «Inicio» en la pantalla
principal -> Controladores -> Cambiar Agarre/Orden.

Para conectarse pulse y mantenga pulsado el botén de
conexion durante aproximadamente 4 segundos.

Las 4 luces LED parpadearan répidamente (suelte el botén).
Siga las instrucciones de la pantalla para conectarse.

EI'LED 1 permanece encendido.

Coné a la consola (con cable)

Antes de conectar el controlador a la consola, debe habilitar
la comunicacién por cable del controlador Pro. Desde la
pantalla principal -> Ajustes del sistema -> Controladores
y sensores -> Comunicacion por cable del controlador

Pro -> Activado. Conecte un cable USB-A a USB-C al
controlador y a la base de la consola. EI modo TV también
debe estar activado. Pulse el botén «Inicio» en la pantalla
principal -> Controladores -> Cambiar Agarre/Orden. Siga
las instrucciones de la pantalla para conectarse. Si dice USB
bajo el controlador, entonces la conexién por cable se ha
establecido correctamente.

Reconectar y despertar el controlador

Para reconectar, mantenga pulsado el botén «Inicio»
durante unos 2 segundos para despertar el controlador y
reconectar. El controlador volvera al modo de suspension si
no puede reconectarse en 10 segundos.

Requisitos de Switch 2 para salir del modo de suspension:

1. Conecte un controlador Joy-Con a la consola Switch 2.

2. Empareje este controlador de juego con la consola.

3. Dentro de los 20 segundos de un emparejamiento
exitoso, desconecte el controlador Joy-Con de la consola.
Esto es necesario para una nueva consola. Si apaga y vuelve
a conectar, seguira funcionando normalmente. Si no necesita
la funcion de activacion, no es necesario realizar esta
configuracion opcional.

Desconectar («Switchy)

Pulse y mantenga pulsado el botén «lnicio» durante unos 6
segundos para desconectar el controlador. El controlador
entrara en modo de suspensién. Nota: esto también abrira
la ventana del modo de suspension de la consola.

3,5 mm («Switch» y «Windows»)

Utilice la conexion de audio de 3,5 mm para conectar

un micréfono, auriculares o un casco con micréfono.

Solo funciona en modo cableado en Switch, Switch 2

y en Windows cableado en modo controlador «pro».
Compruebe la seccion correspondiente al modo con cable
(diferente para Switch o Windows). Una vez hecho esto,
podra conectarse con el audio de 3,5 mm. Si no escucha
ningdn sonido, intente desconectarse y volver a conectarse.

Solucién de problemas («Switchy)

Asegurese de que el modo avién esté desactivado.
Intente eliminar la informacién de este controlador desde
->controladores y sensores. Intente reconectarse.

Vibracién
El controlador tiene 2 motores de vibracién integrados.

Calibre la palanca de control («Switch»)

1. Pulse el botén «lnicion- de la pantalla principal -> Ajustes
del sistema -> Controladores y sensores -> Calibrar
palancas de control.

2. Para calibrar siga las instrucciones en la pantalla.

Calibrar el control de movimiento (Switch)

1. Pulse el botén «lnicio en la pantalla principal -> Ajustes
del sistema -> Controladores y sensores -> Calibrar
controles de movimiento.

2. Para calibrar siga las instrucciones en la pantalla.

Si la calibracion es exitosa, reinicie el controlador y la
consola. Si la calibracion falla, presione el botén Y para
restaurar la configuracién y presione el botén X para repetir
los pasos de calibracién.

C se a «

Puede conectarse de 2 maneras similares con la conexion
inaldmbrica. Ya sea con el botén X o con el botén Y.

X utiliza Xinput (una API del sistema). Para Android,
recomendamos la conexion con el boton Y. Para Windows
y iPhone, recomendamos la conexion con el boton X

Si ha conectado un iPhone con Y, los juegos no
responderan. Intente nuevamente con la conexion del boton
X. £l controlador apareceré con diferentes nombres en la
configuracién de Bluetooth, dependiendo del botén que
se haya pulsado. Inalambrico (conexién X): Xinput. Pulse el
botén de conexion + X.




EILED 1y el LED 4 comenzaran a parpadear.

Desde la configuracién de Bluetooth, ahora podrd
conectarse a este controlador.

Inaldmbrico (conexién Y): Pulse el botén de conexidn + Y.
EILED 2 y el LED 3 comenzaran a parpadear.

Desde la configuracién de Bluetooth, ahora podra
conectarse a este controlador. Con cable (solo Windows):
Conecte el controlador a un dispositivo con un cable USB.
Nota: Si solo lo conecta con USB, se identificars como un
controlador XBOX 360.

EI'LED 1y el LED 4 parpadean

Solo Windows: El controlador predeterminado es Xinput.
En Xinput, «A» se convierte en «B», «B» en «Ay, «X» en
«» e «Y» en «X». Para que funcione la entrada de audio de
3,5 mm, es necesario activar el modo Switch Pro Controller.
Para que Windows y Steam identifiquen el controlador
como un controlador Pro de Switch, presione la palanca de
control derecha, como un botén y manténgalo presionado.
A continuacién, conecte el controlador con un cable USB.
Compatible con Windows 10/11 o superior.

STEAM inalambrico (solo Windows)

Para conectarse pulse y mantenga pulsado el boton de
conexion durante aproximadamente 4 segundos. Las 4
luces LED parpadearan répidamente (suelte el botén).

En la configuracién Bluetooth de su PC, seleccione este
controlador. EI LED 1 permanece encendido, lo que indica
que la conexién se ha realizado correctamente.

Turbo

Turbo funciona con los siguientes botones: AB X Y LR
ZRZL

1. Activar el turbo: Pulse el botén turbo + el botdn que
desee activar.

2. Activar el turbo automitico: Pulse el boton turbo + el
botén que ya tiene activado el turbo.

3. Desactivar el turbo: Pulse turbo + el botén que tiene
activado el turbo automético.

Para apagar todas las funciones turbo al mismo tiempo.
Pulse y mantenga pulsado el botén turbo durante unos 6
segundos hasta que el mando vibre.

Consola Switch: Comprobar la configuracién del turbo ->
Pulsar el botén «lnicio» en la pantalla principal -> Ajustes del
sistema -> Controladores y sensores -> Probar dispositivos
de entrada -> Probar botones del controlador.

Modo de suspensién

1. Cuando la pantalla de la consola se apague, el mando
entrara en modo de suspension.

2. Mientras esta conectado, el controlador entrara
automaticamente en modo de suspensién después de 5
minutos de inactividad.

Carga

Para cargar: Conecte un cable USB al controlador y a una
fuente de alimentacién USB. Por ejemplo, un adaptador de
corriente USB o un ordenador. Los LED parpadean durante
la carga. Parpadean de forma diferente segin el estado.
Cuando esté completamente cargado, los LED
permaneceran encendidos (conectados). Los LED se
apagaran en estado de suspension. Mientras se carga con
un ordenador, no se puede apagar el controlador, pero

si se pueden apagar los LED. Ver modos de LED. Puede
comprobar el nivel de bateria presionando rapidamente

el botén — + el botén turbo.  El parpadeo répido de los
indicadores LED indica que la bateria esté baja.

Modos de LED

Por favor, tenga en cuenta que el controlador no recuerda el
ultimo modo de LED utilizado.

L+R

Encienda o apague los LED de los botones ABXY
presionando y manteniendo L + R durante 6 segundos.
ZL+ZR

Encienda o apague los LED de las palancas de control
derecha e izquierda presionando y manteniendo ZL + ZR
durante 6 segundos.

°+{}O°+&

Aumente el brillo manteniendo pulsado el boton — y
pulsando arriba en el mando de direccién, o disminuye
pulsando abajo.

0.
Cambie el modo de LED manteniendo presionado el botén
+y presionando hacia la izquierda en el mando de direccion
Modos: arcofris + respiracion > arcoiris + ciclo de color
> respiracién > color estitico > apagado. A continuacién,
se repite.

O+"::>

Para el modo de respiracién y el modo de color esttico,
puede cambiar manualmente el color manteniendo
presionado el botén + y presionando hacia la derecha en el
mando de direccion.

. <



Modo LED sensible: mantenga pulsado el botén - y pulse
hacia la izquierda en el mando de direccién. El modo
sensible apagard los LED de las palancas de control, y
cuando se utilicen las palancas de control, responderdn con
luz. Este modo requiere que los LED de las palancas de
control derecha e izquierda estén activados. El modo sigue
el modo LED actual del controlador. El controlador no
recordard el ltimo modo LED utiizado.

Ajustar la velocidad del turbo

El turbo puede ajustarse a 3 velocidades (pulsaciones por
segundo automticas = pps): 5pps, 12pps (por defecto) y
20 pps. Aumentar la velocidad: Pulse y mantenga pulsado
el botén turbo + palanca de control derecha hacia arriba
para aumentar la velocidad. Disminuir la velocidad: Pulse
y mantenga pulsado el botén turbo + palanca de control

derecha hacia abajo para reducir la velocidad.

Ajustar la vibracién («Switchy)

La vibracién se puede configurar en 4 intensidades: 0%, 30%,
70% (por defecto), 100%. Aumentar la vibracion: Pulse

y mantenga pulsado el botén turbo + palanca de control
izquierda hacia arriba para aumentar la vibracién. Disminuir
Ia vibracion: Pulse y mantenga pulsado el botén turbo +
palanca de control izquierda hacia abajo para disminuir la
vibracién.

Botones macro

Los botones macro MR y ML se encuentran debajo del
controlador. Los macros predeterminados son A=ML,
B=MR. Estos botones se pueden configurar como macros:
AIB/X/Y/L/RIZLIZR/arriba/abajo/izquierda/derecha,

Para configurar un macro:

1. Pulse y mantenga pulsado turbo + ML o MR durante unos
2 segundos. EI LED 2 y el LED 3 confirman permaneciendo
encendidos.

2. Pulse la combinacion de botones que desea grabar en una
macro. Recordara qué botones y en qué orden, asi como el
intervalo de tiempo entre pulsaciones.

3. Para guardar la macro, pulse ML o MR (dependiendo

de cual haya pulsado en el paso 1). El LED vuelve al modo
anterior. Cuando el controlador se reconecte, recordara

la tltima configuracién de macro guardada. Para borrar

los ajustes de macro, pulse y mantenga pulsado turbo +

ML o MR. A continuacion, pulse ML o MR de nuevo para
borrar y guardar la configuracién. Consola Switch: Probar
la configuracién de macros -> Pulse el botén «lnicion

en la pantalla principal -> Configuracion del sistema ->
Controladores y sensores -> Comprobar dispositivos de
entrada -> Comprobar botones del controlador.

Reiniciar y apagar

Para apagar el dispositivo, pulse y mantenga pulsado el
botén «Inicio» durante unos 10 segundos. Para restablecer
los ajustes de fabrica, pulse y mantenga pulsados los botones
- y turbo durante unos 6 segundos. El restablecimiento

de los ajustes de fabrica restablece los botones macro, la
vibracién y la velocidad turbo a los valores predeterminados.

Limpieza
Limpiela con un pafio suave y seco.

App

Este controlador de juego es compatible con la aplicacion
KeyLinker de terceros. Con la aplicacion puede modificar los
botones, cambiar la vibracién y mucho més. La aplicacién
esti disponible tanto en «Google play» como en «App
store».

Renuncia de responsabilidad

«Distlt services AB» y «Aurdel» no estan asociados con los
desarrolladores o el desarrollo de la aplicacién «KeyLinker»,
o «App store», 0 «Google play».

Garantia
Consulte www.deltaco.eu para obtener informacion sobre
la garantia.

Servicio técnico

Mas informacion sobre el producto en www.deltaco.eu
Contacte con nosotros por correo electronico:
help@deltaco.eu.

SWE

1. Vinster spak

2. — knapp

3. Turboknapp

4. "Hem"-knapp

5. Skirmdumpsknapp (Ta en skirmdump och spela in video)
6. + knapp

7. Y-knapp

8. X-knapp

9. Aknapp

10. B-knapp

11. Hoger spak

12. Cknapp

13. Lysdiodindikatorer 1, 2, 3, 4 raknat nerifrdn och upp
14, Styrkors

15. ZR-knapp



16. R-knapp

17. USB-C laddport

18. L-knapp

19. ZL-knapp

20. ML-knapp

21.3,5 mm ljudport

22. Anslutningsknapp
23. MR-knapp

C-knappen

C-knappen fungerar nigot annorlunda jimfért med
originalkontrollerna. Den har knappen tar dig forst till
startsidan, sedan till "team”-sidan.

Anslut till “Switch”-konsol (tradlést)

Anslut spelkontrollen via konsolens system. Beroende pa
spriket och versionen av systemet kan menyn se annorlunda
ut, men det borde vara nagot i stil med detta: Tryck pa
“Home"-knappen fran huvudskarmen -> Kontroller ->
indra grepp/ordning. Tryck och hall in anslutningsknappen i
ungefir 4 sekunder for att ansluta. De fyra LED-lamporna
blinkar snabbt (slapp knapper). Fél|j instruktionerna pa
skarmen for att ansluta. LED 1 forblir tind. Anslut till
“Switch”-konsol (tradbunden) Innan du ansluter kontrollen
till konsolen maste du aktivera Pro Controller tradbunden
kommunikation. Fran huvudskérmen -> Systeminstallningar
-> Kontroller och sensorer -> Pro Controller Tradbunden
kommunikation -> pa. Koppla en USB-A till USB-C-kabel
till kontrollen och konsolens docka. TV-liget maste ocksa
aktiveras. Tryck pa “Home"-knappen fran huvudskirmen ->
Kontrollerna -> dndra grepp/ordning. Flj instruktionerna
pa skirmen for att ansluta upp. Om det star USB

under spelkontrollen sa 4r den tradbundna anslutningen
framgangsrik.

Ateranslut och vick kontrollen

For att ateransluta hill in “Home”-knappen i ungefir 2
sekunder for att vicka spelkontrollen och ansluta igen.
Spelkontrollen 4tergar till vilolage om den inte kan ansluta
igen inom 10 sekunder.

Switch 2 krav fér uppvickning

1. Koppla en Joy-Con-kontroll till Switch 2-konsolen.

2. Parkoppla denna spelkontroll med konsolen.

3. Inom 20 sekunder efter en lyckad parkoppling, koppla
bort Joy-Con-kontrollen fran konsolen.

Detta kravs fér en ny konsol. Om du sténger av och kopplar
in igen kommer den fortsitta fungera normalt. Om du inte
behover vackningsfunktionen finns det inget behov av att
gora denna valfria instélining.

Koppla bort (“Switch”)
Tryck och hall in “Home"-knappen i ungefir 6 sekunder fér

att koppla bort kontrollen. Kontrollen gar in i vilolage.
Observera: detta 5ppnar ocksi konsolens vilolagesfonster.

3,5 mm (“Switch” & “Windows”)

Anvind 3,5 mm ljudanslutningen for att koppla in en
mikrofon, hérlurar eller ett headset. Fungerar endast

i tridbundet lage pa Switch, Switch 2 och i Windows
tradbundet i “pro”-kontrolllage. Kolla avsnittet for
tradbundet lage (olika for Switch eller Windows), och nar
det ar lyckat kan du ansluta med 3,5 mm ljudet. Om du inte
hér nagra ljud, férsok koppla bort och koppla in igen.

Felskning (“Switch”)

Se till att flygplansliget &r avstingt. Forsok att ta bort
informationen fér denna spelkontroll fran ->kontroller och
sensorer. Férsok dteransluta

Vibration
Styrenheten har tva inbyggda vibrationsmotorer.

Kalibrera kontrollspaken (Switch)

1. Tryck pa “Hem"-knappen frin huvudskarmen ->
Systeminstéliningar -> Kontroller och sensorer -> Kalibrera
kontrollspakar.

2. Folj instruktionerna pa skirmen for kalibrering.

Kalibrera rérelsekontroll (Switch)

1. Tryck pa “Hem”-knappen fran huvudskarmen ->
Systeminstallningar -> Kontroller och sensorer -> Kalibrera
rorelsekontroller.

2. Félj instruktionerna pa skirmen fér kalibrering,

Om kalibreringen lyckas, starta om kontrollen och konsolen.
Om kalibreringen misslyckas, tryck pa Y-knappen for att
aterstalla installningarna och tryck pa X-knappen fér att
upprepa kalibreringsstegen.

Koppla till “Windows/Android/iPhone”

Du kan ansluta pa tvé liknande sitt med tradlést.
Antingen med X eller med Y-knappen. X anvinder
Xinput (ett system-API). Fér Android rekommenderar
Vi Y-knappsanslutning. Fér Windows och iPhone
rekommenderar vi X-knappsanslutning. Om du har
kopplat en iPhone till Y svarar inte spelen. Frsék igen
med X-knappanslutning. Kontrollen visas med olika namn
i Bluetooth-installningarna beroende pé vilken knapp

du tryckte pa. Tradlést (X-anslutning): Xinput. Tryck pa
anslutningsknappen + X. LED 1 och LED 4 bérjar blinka.
Fran Bluetooth-instéllningarna kan du nu ansluta till
denna spelkontroll. Tradlés (Y-anslutning): Tryck pa
anslutningsknappen + Y. LED 2 och LED 3 bérjar blinka.
Fran Bluetooth-instéllningarna kan du nu ansluta till denna
spelkontroll.



Tradbundet (endast Windows): Koppla spelkontrollen il
en enhet med en USB-kabel. Obs: Om du bara ansluter
via USB kommer den att identifiera sig som en XBOX
360-kontroller. LED 1 och LED 4 blinkar. Endast Windows:
Spelkontrollens standardinstallning ar Xinput.

I XInput blir "A” “B", “B” blir "A", “X” blir “Y" och "Y"

blir “X". Switch Pro Controller-lage kravs for att 3,5 mm
ljudingangen ska fungera. Fér att i Windows och Steam att
identifiera kontrollen som en Switch Pro-kontroller, tryck
pa hoger spak, som en knapp, och hll den intryckt. Anslut
sedan spelkontrollen med en USB-kabel. Kompatibel med
Windows 10/11 eller hégre.

STEAM tradiést (endast Windows)

Tryck och hall in anslutningsknappen i ungefér 4 sekunder
for att ansluta. De fyra LED-lamporna blinkar snabbt (slipp
knappen). Vilj denna kontroller fran din dators Bluetooth-
installningar. LED 1 forblir tind, vilket indikerar en lyckad
anslutning.

Turbo

Turbo fungerar pa dessa knappar: AB XY LRZR ZL

1. Aktivera turbo: Tryck pa turboknappen + knappen som
du vill ha turbon pa.

2. Aktivera automatisk turbo: Tryck pa turboknappen +
knappen som redan har aktiverat turbon.

3. Sting av turbon: Tryck turbo + pa knappen som har
automatisk turbo aktiverad.

Sting av alla turbofunktioner samtidigt. Tryck och hall in
turboknappen i ungefir 6 sekunder tills kontrollen vibrerar.
Switch-konsol: Testa turboinstéliningar -> Tryck pa “Home'-
knappen fran huvudskirmen -> Systeminstallningar ->
Kontroller och sensorer -> Testa inmatningsenheter -> Testa
kontrollerknappar.

Viloldge

1. Nar konsolens skirm stings av gir kontrollen in i vilolige.
2. Nér den 4r ansluten gir kontrollen automatiskt in i
vilolage efter 5 minuters inaktivitet.

Ladda

Fér att ladda: Koppla en USB-kabel till spelkontrollen och till
en USB-stromforsorjning. Till exempel en USB-adapter eller
en dator. Lysdioderna blinkar nar de laddar. De blinkar olika
beroende pa status. Nar de ér fulladdade forblir lysdioderna
tinda (anslutna). Lysdioderna slocknar i vilolage. Nar du
laddar med en dator kan du inte stinga av spelkontrollen,
men du kan stinga av lysdioderna. Se Lysdiodligen. Du kan
kontrollera batterinivan genom att snabbt trycka pa — knapp
+ turboknapp.  Lysdiodindikatorerna som blinkar snabbt
indikerar lagt batteri,

Lysdiodligen

Observera att kontrollen inte minns det senaste LED-laget.
L+R

SI4 pé eller av ABXY-knapparnas lysdioder genom att halla
in L+ Ri 6 sekunder.

ZL+ZR

Sla pé eller av lysdioderna pa hoger och vinster spak genom
att hdlla in ZL + ZR i 6 sekunder.

Q.0 @, 0

Oka ljusstyrkan genom att halla in — knappen och tryck
uppét pa knappsatsen, eller minska genom att trycka ner.

0.5

Byt LED-lage genom att halla in +-knappen och trycka
vanster pa styrkorset. Ligen: regnbage + andning >
regnbage + fargeykel > andning > statisk firg > ljus av. Sedan
upprepas det.
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For andningsliget och statiskt firglage kan du manuellt
byta farg genom att hilla in +-knappen och trycka hoger pa
riktningsknappen.
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Responsivt LED-lage: hall in - knappen och tryck vanster
pa knappsatsen. Responsivt lige slér av joystickarnas LED-
lampor, och nar joystickarna anvands svarar de med ljus.
Detta lige kraver att LED-lamporna pa héger och vénster
spak ar aktiverade. Liget foljer kontrollens nuvarande
LED-lage. Spelkontrollen kommer inte ihag det senaste
lysdiodliget.

Justera turbohastigheten

Turbo kan stillas in pa 3 vixlar (automatisk tryck per
sekund = pps): 5 pps, 12 pps (standard) och 20 pps. Oka
hastigheten: Tryck och hall in turboknappen + héger spak
uppét for att &ka hastigheten. Sink hastigheten: Tryck
och hall in turboknappen + héger spak nedat fér att sinka
hastigheten.

Justera vibration (“Switch”)

Vibration kan stéllas in pa 4 intensiteter: 0 %, 30 %, 70

% (standard), 100 %. Oka vibrationen: Tryck och hall in
turboknappen + vansterspak uppt for att oka vibrationerna.



Minska vibrationen: Tryck och hll in turboknappen +
vinster spak nedat for att minska vibrationerna.

Makroknappar

Makroknapparna MR och ML sitter under kontrollen.
Standardmakron ar A=ML, B=MR. Dessa knappar kan stallas
in till makron:

AJBIX/YILIRIZLIZR/upp/ner/vinster/hoger.

Fér att gbra ett makro:

1. Tryck och hall in turbo + ML eller MR i cirka 2 sekunder.
LED 2 och LED 3 bekraftar genom att halla sig tanda.

2. Tryck pa knappkombinationen du vill spela in till ett
makro. Den kommer ihag vilka knappar och i vilken ordning,
samt tidsintervallet mellan tryckningarna.

3. Tryck pa ML eller MR (beroende pa vilket du tryckte i
steg 1 for att spara makrot. Lysdioden andras tillbaka till
tidigare lige. Nar kontrollen ansluter igen kommer den att
minnas de senaste sparade makroinstallningarna. Fér att
rensa makroinstéllningarna, tryck och héll in turbo + ML
eller MR. Tryck sedan pa ML eller MR igen for att rensa och
spara instillningen. Switch-konsol: Testa makroinstallningar
> Tryck pa “Hem”-knappen fran huvudskirmen ->
Systeminstallningar -> Kontroller och sensorer -> Testa
inmatningsenheter -> Testa kontrollerknappar.

Aterstill och sting av

Tryck och hall in “hem’-knappen i ungefir 10 sekunder

for att stanga av. Hall in - knappen + turboknappen i
ungefar 6 sekunder for att gora en fabriksaterstallning.
Fabriksterstallning stéller in makroknapparna, vibration och
turbohastighet till standardinstélining.

Rengéring
Rengér med en mjuk, torr trasa.

App

Denna spelkontroll &r kompatibel med tredjepartsappen
KeyLinker. Med appen kan du &ndra knapparna, indra
vibrationen och mer. Appen finns bide pa Google Play
och App Store.

Friskrivning

Distlt services AB och Aurdel &r inte kopplade till
utvecklarna eller utvecklingen av KeyLinker-appen, App
Store eller Google Play.

Garanti
Vanligen se www.deltaco.eu fér garantiinformation.

Support
Mer produktinformation finns p4 www.deltaco.eu.
Kontakta oss via e-post: help@deltaco.eu



Maximum RF output (EIRP): <20dBm.

RF: 2.4 GHz

DAN

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING
Den forenklede EU-overensstemmelseserklaering,
som omhandlet i artikel 10, stk. 9, udformes

som felger: Hermed erklaerer DistIT Services

AB, at radioudstyrstypen tradlase enhed er i
overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-
overensstemmelseserkleeringens fulde tekst kan
findes pa felgende internetadresse: www.aurdel.com/
compliance

DEU

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Die vereinfachte EU-Konformitatserklarung gemar
Artikel 10 Absatz 9 hat folgenden Wortlaut: Hiermit
erklart DistIT Services AB, dass der Funkanlagentyp
drahtlose Gerat der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.
Der vollstandige Text der EU-Konformitatserklarung ist
unter der folgenden Internetadresse verfigbar: www.
aurdel.com/compliance

ELL

ANAOYZTEYMENH AHAQYH YYMMOP®QOYHY EE

H am\ouoteupiévn Sriwaon ouppopewang EE ou
avagépetat oto apBpo 10 Tapaypagog 9 €xet

w¢ €€AG: Me TV tapovoa o/n DistIT Services AB,
SnwveL OTL 0 pasLoefoTMopOG aoUppATn CUOKEUT
TAnpot tnv o8nyla 2014/53/EE. To TA|pEG kelpevo
G SrAwang ouppopewong EE Statibetat oty
akoAoudn LoTooeAiSa oto Slasiktuo: www.aurdel.com/
compliance

ENG

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY

The simplified EU declaration of conformity referred
to in Article 10(9) shall be provided as follows: Hereby,
DistIT Services AB declares that the radio equipment
type wireless device is in compliance with Directive
2014/53/EU. The full text of the EU declaration of

conformity is available at the following internet address:

www.aurdel.com/compliance

EST

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON
Artikli 10 I6ikes 9 osutatud lihtsustatud
vastavusdeklaratsioon esitatakse jargmisel kujul.
Kaesolevaga deklareerib DistIT Services AB, et
kéesolev raadioseadme tUlp juhtmeta sidet kasutav
seade vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele. ELi
vastavusdeklaratsiooni téielik tekst on kattesaadav
jargmisel internetiaadressil: www.aurdel.com/
compliance

FIN

YKSINKERTAISTETTU EU-
VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Edelld 10 artiklan 9 kohdassa tarkoitettu
yksinkertaistettu EU-vaatimustenmukaisuusvakuutus
on annettava seuraavasti: DistIT Services AB
vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi langaton laite

on direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-
vaatimustenmukaisuusvakuutuksen taysimittainen
teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:
www.aurdel.com/compliance

FRA

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

La déclaration UE de conformité simplifiée visée
alarticle 10, paragraphe 9, est établie comme

suit: Le soussigné, DistIT Services AB, déclare que
I'équipement radioélectrique du type appareil sans
fil est conforme a la directive 2014/53/UE. Le texte
complet de la déclaration UE de conformité est
disponible a ladresse internet suivante: www.aurdel.
com/compliance

HUN

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT
A 10. cikk (9) bekezdésében emlitett egyszerdisitett
megfelel6ségi nyilatkozat sz6vege a kovetkezo: DistIT
Services AB igazolja, hogy a vezeték nélkuli eszkdz
tipust radiéberendezés megfelel a 2014/53/EU
irdnyelvnek. Az EU-megfelel&ségi nyilatkozat teljes
sz6vege elérhetd a kovetkezé internetes cimen: www.
aurdel.com/compliance

LAV

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIA
Vienkarsota ES atbilstibas deklaracija saskana ar

10. panta 9. punktu ir $ada: Ar 3o DistIT Services AB
deklare, ka radioiekarta bezvadu ierice atbilst Direktivai
2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts

ir pieejams $ada interneta vietné: www.aurdel.com/
compliance

LT

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA
Supaprastinta ES atitikties deklaracija, nurodyta 10
straipsnio 9 dalyje, suformuluojama taip: AS, DistIT
Services AB, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas
belaidis prietaisas atitinka Direktyvg 2014/53/ES.
Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas Siuo
interneto adresu: www.aurdel.com/compliance

NLD

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING
De in artikel 10, lid 9, bedoelde vereenvoudigde EU-
conformiteitsverklaring wordt als volgt geformuleerd:
Hierbij verklaar ik, DistIT Services AB, dat het type
radioapparatuur draadloze apparaat conform is



met Richtlijn 2014/53/EU. De volledige tekst van de
EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd
op het volgende internetadres: www.aurdel.com/
compliance

NOR

Denne tradlgse enhet er i samsvar med kravene i
direktivet 2014/53/EU. Samsvarserklaeringen er
tilgiengelig pa

www.aurdel.com/compliance

POL

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE
Uproszczong deklaracje zgodnosci UE, o ktérej mowa
wart. 10 ust. 9, nalezy podac¢ w nastepujacy sposab:
DistIT Services AB niniejszym oswiadcza, ze typ
urzgdzenia radiowego urzadzenie bezprzewodowe jest
zgodny z dyrektywa 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji
zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujgcym
adresem internetowym: www.aurdel.com/compliance
POR

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA
A declaragdo UE de conformidade simplificada a que
se refere o artigo 10.0, n.0 9, deve conter os seguintes
dados: O(a) abaixo assinado(a) DistIT Services AB
declara que o presente tipo de equipamento de radio
dispositivo sem fios estad em conformidade com a
Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragdo de
conformidade esté disponivel no seguinte endereco
de Internet: www.aurdel.com/compliance

SPA

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA
La declaracién UE de conformidad simplificada a que
se refiere el articulo 10, apartado 9, se ajustara a lo
siguiente: Por la presente, DistIT Services AB declara
que el tipo de equipo radioeléctrico dispositivo
inaldmbrico es conforme con la Directiva 2014/53/UE.
El texto completo de la declaracién UE de conformidad
esta disponible en la direccién Internet siguiente: www.
aurdel.com/compliance

SWE

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM
OVERENSSTAMMELSE

Den forenklade EU-forsakran om Gverensstdmmelse
som avses i artikel 10.9 ska ldmnas in enligt fljande:
Harmed férsakrar DistIT Services AB att denna typ

av radioutrustning tradlos enhet Gverensstammer
med direktiv 2014/53/EU. Den fullstandiga texten till
EU-forsakran om Gverensstammelse finns pa foljande
webbadress: www.aurdel.com/compliance

DAN
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Bortskaffelse af elektriske og elektroniske apparater EU-direktiv 2012/19/
EU Dette produkt skal ikke behandles som almindeligt husholdningsaffald,
men skal afleveres til et modtagested for genanvendelse af elektriske og
elektroniske apparater. Du kan indhente yderligere oplysninger hos din
kommune, de kommunale bortskaffelsesvirksomheder eller den forretning,
hvor du har kebt produktet.

DEU
_—

von und

2012/19/ EU. Entsorgen Sie das Gerat am Ende der Lebensdauer nicht

Geraten WEEE-Richtlinie

im normalen Haushaltsmiil. Bringen Sie es fiir die Wiederverwertung zu
einer offiziellen Sammelstelle. Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrer
Gemeinde, den Entsorgungsdiensten oder dem Handler, bei dem Sie das
Gerat gekauft haben.

ELL
_—

0bnyia 2012/19/EE ayeTik pie Ta am6BANTA NAEKTPIKOU Kal NAEKTPOVIKOU
€€oTAIop00. AT TO TIPOIGV SEV TIPETTEI VI QVTIPETWTTIETAI WG KAVOVIKG
OIKICKG arOBANTO, AAG TIPETTEI Va ETTIGTPAQET OE anpeio GUMOYNG yia
avakOKAWOT) NAEKTPIKWV Kal NAEKTPOVIKWV GUOKeUwv. Mepioadtepeg
TAnpogopieg SiaiBevral arrd Tov B0 0, TIG UTIMPETIES ATTEPPIYPNG
amoppIppdTwy Tou Brpou aag i Tov TTwANT Alavikig aTTé 6Trou
ayopdoare 1o TPoidv oag.

ENG



L
Disposal of electric and electronic devices EC Directive 2012/19/EU

This product is not to be treated as regular household waste but must be

returned to a collection point for recycling electric and electronic devices.

des déchets de votre municipalité ou du détaillant oli vous avez acheté

votre produit.
2
S

Trier 'emballage comme carton et disposer du produit dans les déchets

Further information is available from your muni your

waste disposal services, or the retailer where you purchased your product.

EST
_—

Elektri- ja elektroonikaseadmete kdrvaldamine EU direktiiv 2012/19/
EU Seda toodet ei aa kéidelda olmejaatmena, vaid tuleb viia elektri- ja
elektroonikajaatmete kogumispunkti. Lisateavet saate kohalikust
omavalitsusest voi edasimiiijalt, kellelt toote ostsite.

FIN

)i¢

Sahko- ja elektronisten laitteiden havittaminen EU-direktiivi 2012/19/

EU Tata tuotetta ei saa kasitelld tavallisena kotitalousjatteend, vaan se

on toimitettava sahko- ja elektronisten laitteiden kierratysta hoitavaan
keréyspisteeseen. Lisétietoja saat kunnalta, kunnallisesta jatehuoltoyhtidsta

tai liikkeestd, josta olet hankkinut tuotteen.

FRA

L

Elimination des appareils électriques et électroniques. Directive CE
2012/19/UE. Ce produit ne doit pas étre traité comme un déchet ménager
ordinaire mais doit étre renvoyé & un point de collecte pour le recyclage des

appareils électriques et électroniques. Vous pouvez obtenir de plus amples

ité, des services d'élimination

auprés de votre

électriques et & (DEEE).
HUN
L

Elektromos és elektronikus eszkdzok artalmatlanitisa
201219/EU irdnyelv

Ez atermék nem kezelhet6 altalanos haztartési hulladékként. A
leselejtezéséhez el kell juttatni egy kifejezetten az elektromos és.

6z fenntartott gyjtdy Tovabbi i aciokat a

helyi a a helyi 61 6 szolgaltatoi vagy

az a kereskedd adhat, akitél a terméket megvasarolta.

LAV

—_—

EK direktiva 2012/119/EU So izstradajumu nedrikst izmest sadzives
atkritumos. Tas ir janodod savak3anas punkta elektrisko un elektronisko

iericu otrreizéjai parstradei. Papildinformaciju Js sanemsiet Jusu pagasta,

komunalaja dienesta vai veikala, kur iegadajaties izstradajumu.

L)Tg

Elektriniy ir elektroniniy prietaisy $alinimo EB direktyva 2012/19/EU Sio
gaminio negalima tvarkyti kaip jprastiniy buitiniy atlieky, bet reikia palikti
elektriniy ir elektroniniy prietaisy perdirbimu uzsiimanciame priémimo

punkte. Daugiau ir

gausite savo



atlieky tvarkymo jmonése arba parduotuvéje, kurioje pirkote gaminj.

NLD
_—

Verwijdering van elektrische en elektronische apparatuur volgens EG-
richtliin 2012/119/EV. Dit product mag niet worden behandeld als gewoon
huishoudelijk afval, maar moet worden ingeleverd bij een inzamelpunt voor
de recycling van elektrische en elektronische apparatuur. Meer informatie
is beschikbaar bij uw plaatseljke gemeente, de afvalverwerkingsdienst van

uw gemeente of de handelaar waar u uw product heeft gekocht.

NOR
_—

Kasting av elektrisk og elektronisk utstyr EU-direktiv 2012/19/EU Dette
produktet er ikke & bli behandlet som vanlig husholdningsavfall , men méa
leveres til et innsamlingssted for resirkulering av elekirisk og elektronisk
utstyr. Ytterligere informasjon er tilgiengelig fra din kommune, din
kommunes avfallshandtering tienester, eller forhandleren der du kjgpte

produktet.

POL
_—

Usuwanie urzadzen elektrycznych i elektronicznych Dyrektywa WEEE
2012/19/WE Ten produkt nie moze by¢ traktowany jak zwykle odpady
gospodarcze, ale musi by¢ zwrécony do punktu zbiérki, w celu recyklingu
urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Dalsze informacje dostepne sa.
w Twojej gminie, w gminnych zaktadach utylizacji odpaddéw lub w punkcie
sprzedazy, w ktorym produkt zostat zakupiony.

POR

L

EliminagZo de dispositivos elétricos e eletronicos da Directiva CE 2012/19/
EU. Este produto no deve ser tratado como lixo doméstico normal, mas
deve ser devolvido a um ponto de recolha para reciclagem de dispositivos
elétricos e eletronicos. Mais informagdes estao disponiveis no seu
municipio, nos servigos de eliminagéo de residuos do seu municipio ou no

concessionario onde adquiriu 0 seu produto.

SPA

L

Directiva CE 2012/19/UE sobre residuos de aparatos eléctricos y
electronicos Este aparato no debe tratarse como basura doméstica normal,

sino que debe ser entregado en un punto de recogida para reciclaje de

6n encontrara en su

eléctricos y oni Mas
municipio, los servicios de eliminacion de residuos de su municipio, o en el

establecimiento donde adquirid el aparato.

SWE
L
apparater EU-direktiv

2012/19/EU Denna produkt ska inte behandlas som vanligt hushallsavfall,

av elektriska och

utan [amnas il ett speciellt mottagningsstélle for atervinning av elektriska
och elektroniska apparater. Utforligare information lamnas av kommunen,
de kommunala avfallshanteringsforetagen eller foretaget som salt

produkten.



</\

4

DELTACO CGAMING

DistIT Services AB, Glasfibergatan 8, 125 45 Alvsjo, Sweden
DistIT Services AB, Suite 89, 95 Mortimer Street, London, W1W 7GB, England



